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TERE, OPETAJA!

Opetajaraamat abistab ja juhendab 1. klassi dpetajaid, kes kasutavad Kaie Kubri, Marika
Varese ja Anu Palu koostatud dppematerjale Matemaatika I klassile (dpik-to6raamat ja
harjutusvihik) ning Matemaatika dppevahendid I-111 klassile.

P&hikooli matemaatikat tuleb vaadelda iihtse siisteemina. On oluline, et esimese kooli-
astme Opetaja lahtuks oma dpetuse eesmirke piistidades pohikooli matemaatika dpeta-
mise eesmirkidest. Sellepérast sisaldab Opetajaraamat ka pdhikooli ja esimese kooli-
astme matemaatika dpetamise eesmérke.

Riiklikus dppekavas on matemaatika ainekava antud raamkavana kooliastmeti. Raam-
kavast lihtudes koostab dpetaja ainekava klasside kaupa. Opetajaraamatust leiab Spetaja
1. klassi avatud ainekava (0ppesisu néidisjaotuse).

Et 1. klassi 6pilase toojuhendid peavad olema tipsed ja lihidalt esitatud, siis ptitiab
dpetajaraamat dpetajale mdningaid dpik-tooraamatu ja harjutusvihiku iilesandeid pohja-
likumalt lahti métestada. Lisatud on ka moned juhised rithma- ja paaristodks sobivaist
tegevustest ning matemaatilistest méngudest.

Opetajaraamatus on iga teema 15pus ka vaba ruumi dpetaja mérkuste tarbeks.

To6rd0omurohkeid matemaatikatunde!

Kaie Kubri, Marika Vares, Anu Palu



MATEMAATIKA OPETAMISE EESMARGID

Riikliku dppekava (Riigi Teataja 1996) jérgi taotletakse pohikooli matemaatika dpetu-

sega, et Opilane

« saab aru matemaatika kohast inimtegevuses ja kultuuri arengus;

« dpib {imbritseva maailma esemeid ja nihtusi struktureerima (jirjestama, vordlema,
rithmitama, loendama, mddtma jne);

* Opib arvutama;

e omandab esmase ruumikujutluse;

« Opib tundma pdhilisi tasandilisi kujundeid ja ruumilisi kehi ning rakendab Opitut
praktikas;

« dpib iildistama ja loogiliselt mdtlema;

« Opib probleeme matemaatiliselt kirjeldama, analiiiisima, lahendama, tulemusi inter-
preteerima;

« arendab oma voimeid, intuitsiooni ja loovust;

« hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel;

« tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

Esimese kooliastme matemaatika (1.-3. kl) dpetamise eesmérgid on jargmised (Riigi
kooliamet 1994):

1) kujundada esemete maailm, st luua selline tegevuslik ja mdisteline baas, mille toel
laps suudab
« orienteeruda iimbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas (kirjeldada, jarjestada,
vorrelda, riihmitada, klassifitseerida, modelleerida, loendada ja mddta eri objekte);
« moista lihtsamaid aegruumilisi seoseid (kirjeldada ruumi kujundimdistete abil,
madirata aega kella abil jne),
« sooritada igapievatoiminguid (suhelda ostusid tehes, tulla toime liikluses, koostada
ja jirgida paevakava jne);
2) alustada arvude maailma motestamist ning arvutamisoskuste kujundamist, st
« naturaalarvude kisitluse 10 000 piires (numeratsioon, numbrite kirjutamine, arvude
chitus kiimnendsiisteemis, peast- ja kirjalik liitmine, lahutamine, korrutamine, jaga-
mine jms);
o lihtsamate murdude sissejuhatava kisitluse;
« rakendusiilesannete ja praktiliste toode siisteemi;

3) alustada suuruste maailma loomist, st
« kujundada arusaamine pikkuse, massi, mahu, aja ja vddrtuse mootmisest ning tut-
vuda enam kasutatavate mootithikutega;
« selgitada mddtithikutevahelisi seoseid;
« koostada, analiiiisida ning lahendada iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
4) alustada kujundite maailma loomist, st
« kasutada digesti erinevate ruumiliste, tasandiliste ja lineaarsete kujundite nimetusi;
+ joonestada kujundeid ja valmistada mudeleid;

5) arendada keelekasutust ning viljendusoskust;

6) kujundada viirtushinnanguid (pisivust, jarjekindlust, abivalmidust, ilumeelt jne).
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AVATUD AINEKAVA I KLASSILE*

Tegevuste ja moistete eelkisitlus

Ruumiliste ja tasapinnaliste kujundite kirjeldamine: nimetused (kuup ja ruut, kera ja
ring, tetraeeder ehk nelitahukas ja kolmnurk, risttahukas ja ristkiilik, nelinurk, viisnurk,
kuusnurk); kujundite osad (tahud, servad, tipud, kiiljed, nurgad). Punkt, sirge, koverjoon
ning sirgldik. Joonlaua kasutamine 156ike joonestades.

Esemete tunnused. Esemeid eristavad tunnused. Jirjestatud paar. Jérjestusseosed (suu-
rem, viiksem, pikem, lithem, laiem, kitsam, paksem, 6hem; ees, taga, iilal, all, paremal,
vasakul; varem, hiljem jt), nende kasutamine ruumis ning ajas orienteerudes.

Bsemete iihised tunnused. Ekvivalentsiseosed (sama pikad, tihesuurused, samal korgu-
sel, samal ajal jt), nende kasutamine ruumis ning ajas orienteerudes.

Uhiste tunnustega esemete hulk. Esemete kuuluvus ja mittekuuluvus hulka. Hulga tun-
nus, selle sonastamine. Hulga diagramm. Esemete klassifitseerimine (kuni kolme tun-
nuse alusel).

Esemete kindlaks tegemine loendamise teel. Loendamise omadused. Sonade iiks, moni,
koik ja iga kasutamine esemete arvu kirjeldades.

Esemete hulkade vordlemine iiksiihese vastavuse seose ning loendamise abil. Hulkade-
vahelised seosed (rohkem, viihem, vdrdselt). Hulga tiiendamine ning hulgast osa eemal-
damine. Hulga ja tema osa vordlemine.

Tekstiilesannete lahendamise eelkursus: kahe antud hulga jirgi jutukeste koostamine
hulkade ithendamise, iihendist iihe voi mdlema osa eemaldamise ja hulkade vordlemise
kohta.

Arvud

Arvud 10ni. Arvude rida. Jarjestus- ja ekvivalentsiseosed arvureas.

Numbrite kirjutamine. Arvude vdrdlemine: vorratused ja vordused; mérgid >, < ja =,
nende kasutamine arve vorreldes.

Seosed iihe vorra suurem ja iihe vorra viiksem. Mirkide + ja — ning sGnade pluss ja
miinus kasutuselevott.

Liitmine ja lahutamine 10 piires.

Paaris ja paaritud arvud. Arvu asukoht arvureas, jirgarvud.

Arvude 11-20 ehitus ja lugemine. Uhekohalised ja kahekohalised arvud. Seosed arvude
1-20 reas. Uhekohaliste arvude liitmine ning lahutamine 20 piires.

Liitmistabeli pahedppimine.

Arvude 21-100 ehitus kiimnendsiisteemis. Arvude suuline ja kirjalik vordlemine 100
piires. Tédiskiimnete liitmine ning lahutamine 100 piires.

Suurused

Umbritsevate esemete pikkuse, laiuse ja korguse mddtmine kokkulepitud mddduga.
Mootmistulemuste viljendamine arvude abil. Pikkusiihiku sentimeeter kasutuselevott.
Sirgldikude pikkuste mddtmine sentimeetrites. Noutava pikkusega sirgldigu joonesta-
mine. Tutvumine pikkusiihikuga meeter.

Kujutluse loomine kilogrammist ja liitrist. Kroon ja sent, krooni saamine 10-, 20- ja
50-sendistest miintidest. Kella tundmine tiis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.
Tekstiilesannete koostamine kahe etteantud suuruse jargi. Tekstiilesannete analiiiis ja
lahendamine.

* Pohikooli I aste Il osa, TIn 1997, 1k 102—-103.




OPPEMATERJALIDEST

Kirjastuse Kiir vilja antud 1. klassi matemaatika dppematerjalide hulka kuuluvad dpik-
tooraamat, harjutusvihik ja dppevahendite komplekt.

Et virvilise Opik-tdéraamatu juurde kuulub ka harjutusvihik, saab opik-tooraamatut
kasutada fondeeritud dpikuna. Sel juhul tuleb osa dpiku iilesandeid lahendada suuliselt
voi kirjalikult ruudulises vihikus (paberil). Aga tuleb silmas pidada, et vihikus iiles-
annete lahendamine on 1. klassi lapsele aega ja vaeva ndudev ning jitab tunnis matemaa-
tikaga aktiivselt tegelemiseks vihe aega.

Oppekomplekt pdhineb kognitiivseid Oppimisstrateegiaid arvestavalt lapse aktiivsel ja
mdtestatul tegevusel. Oppematerjalidega to6tamisel tuleb lédhtuda jérgnevatest matemaa-
tika Opetamise pdhiprintsiipidest.

* Matemaatika oppimine ei tohi olla valmis todede selgeksoppimine. See peab olema
opetaja juhitav protsess, milles opilane ise aktiivselt osaleb kui matemaatika «tegijay.

Opikus on piiiitud suunata lapsi probleeme piistitama ja leidma nende lahendamiseks
erinevaid vdimalusi. Opetaja peaks ergutama lapsi nigema iilesande erinevaid lahen-
dusi. Kuigi enamik reegleid on 6pikus sonastatud, suunavad pildid ja joonised lapsi
neid ise leidma voi vihemalt tdiendama. Soovitatav on, et lapsed tutvuksid iilesanne-
tega iseseisvalt. Opetaja ei peaks toGjuhendeid ette lugema.

* Matemaatikat tuleb opetada rakendusliku éppeainena. Uute todede juurde joudmiseks
on vaja voimalust méoda lihtuda ménest opilasele arusaadavast praktilisest (raken-
duslikust) probleemist, mis motiveerib uut teemat oppima.

Opikus on piiiitud arvestada iilddpetuslikku ja koduloolist printsiipi. Materjali temaati-
line pakkumine kindlate isikute (Piia ja Pirtli) tegevuse kaudu annab vimaluse esi-
tada matemaatilist materjali igapdevaprobleemidest léhtuvalt. Samas on palju voima-
lusi kommunikatsiooniks, aruteludeks kolbelistel ja sotsiaalsetel teemadel.

* Matemaatiliste moistete ja seoste selgitamiseks tuleb teha praktilisi tid ja kasutada
mitmesuguseid mudeleid (nditvahendeid). Sellega peab alati kaasnema arutlus. Nii
kaasab opetaja dpilase aktiivselt oppeprotsessi ja laps saab ise avastada enda jaoks
uut. Sel moel vilditakse formaalset ja mehhaanilist oppimist, mis on suurim pahe
matemaatika oppimisel.

Oppekomplekti kuuluv dppevahendite komplekt pakub erinevaid praktilise tegevuse
voimalusi.

* Oppetéé peab olema korraldatud nii, et koik opilased toctaksid oma voimete piiril.
See eeldab opilaste eelnevale ettevalmistusele ja voimetele vastavat dppetdo diferent-
seerimist (lahendades tunnis erineva keerukusega iilesandeid ning korraldades ka

- riihma- ja paaristood). Seejuures on oluline, et épilane saaks oma tééd kontrollida ja
seega ise oma 160 edu tunnetada.

Opiku lisas, Tarkuri toas, on iilesanded, mida vib anda lahendamiseks nutikamatele,
kiirematele matemaatikast huvitatud lastele vdi ka kogu klassile.



Oppetéé tulemuslikkuse tagamisel on viga tihtis Opitu kinnistamine ja kordamine.
Kordamisele peab kaasa aitama sobiva harjutusmaterjali valik. Harjutused peavad
olema mitmekesised ja matemaatiliselt vaheldusrikkad.

Opik-téoraamat pakub erinevaid suulist ja kéelist tegevust ndudvaid harjutusi ning
iilesandeid. Harjutamiseks ja teadmiste kinnistamiseks leiab lisamaterjali harjutus-
vihikust.

Oppetéo korraldamisel on oluline koht niitlikustamisel. Selleks saab kasutada 6ppe-
vahendite komplekti, kuhu kuuluvad:

numbrikaardid,

doomino,

arvuribad (punane viike ruut tihistab iihelist, roheline riba kiimnelist ja sinine suur
ruut sajalist), :
rahatédhed ja miindid,

tasandilised kujundid (kolmnurgad, nelinurgad, korrapirane viisnurk ja kuusnurk ning
ringid),

ruumiliste kujundite (kuubi ja nelitahuka) pinnalaotused,

kellamudel, ¥

kujundid murdude 1/2, 1/3, 1/4, 1/5 dpetamiseks.

Lisaks neile dppevahenditele voib kasutada ka muid vahendeid, néiteks:

Lego,

arvutuspulki,

arvelauda,

arvutuslotosid,

loogilisi plokke,

erinevaid klotse,

erineva kujuga olmepakendeid,

naturaalobjekte (dunad, pihklid, tdrud, puuoksad, kébid, oad, herned, puulehed, n66-
bid, n6or, l1ongakera jne),

klassis olevaid esemeid (joonlauad, pliiatsid jne),
taringuid,

memoriine (paaride leidmiseks),

pilte, millelt saab lugeda erinevaid hulki,
aplikatsioone,

sOnakaarte,

erinevaid pakendeid poemangudeks.



NOUANDEID OPIK-TOORAAMATU JA HARJUTUSVIHIKU
1 OSA JUURDE

KEHAD JA KUJUNDID

Matemaatikasse sissejuhatava teema iilesandeks on selgitada vilja laste teadmised ning
tapsustada ruumi- ja kujundimdistete tundmist ning kasutamist. Opilane peaks oskama
kirjeldada kehasid ja kujundeid nende iseloomulike tunnuste abil.

Maiste on omandatud siis, kui dpilane oskab nimetada keha voi kujundit ja selle ka
nimetuse jérgi iiles leida. Selle tulemuse saavutame vestluste, vaatluste, praktiliste tege-
vuste ja mingudega, kasutades mudeleid ning esemeid {imbritsevast maailmast.

Teema annab voimalusi teha eeltédd suuruste vordlemiseks, loendamiseks, hulkade
moodustamiseks jne. Toetudes laste eelteadmistele voiks samal ajal suuliselt ka juba 10
piires liita ja lahutada.

Opitut materjali tuleks siduda kindlasti too0petusega, voimalusel ka teiste ainetega.

OPIK-TOORAAMAT

Teemat sissejuhatavad pildid on suulise vestluse arendamiseks ja laste teadmiste vilja-
selgitamiseks.

Kera ja ring (1k 4)

Ul 1. Laps leiab antud kujundite hulgast ringid ja vérvib need.

U12. Annab vdimaluse tutvustada mdistet simmeetria.

Ul 3. Ringidest pildi joonistamisel vib laps tiiendada pilti teiste kujunditega.

Kolmnurkne piiramiid ehk nelitahukas (tetraeeder) ja kolmnurk (Ik 5)
[:Jl 1. Lapsel tuleb ruumilist kujundit vaadeldes tdita liingad.
Ul2. Laps leiab antud kujundite hulgast kdik kolmnurgad ja virvib need.

Kuup ja ruut (Ik 6-7)

Ul 1. Lapsel tuleb ruumilist kujundit vaadeldes tiita liingad.

U12. Laps leiab antud kujundite hulgast kdik ruudud ja virvib need.
Tooraamatule lisaks vdib teha mitmeid praktilisi t6id, nditeks laduda «ruudu-
mosaiiki». Selleks on lapsel vaja paberist ruutu (soovitatavalt molemalt poolt tiht
virvi) ja kiire. Opetaja palub lastel 15igata ruut sirge 1dikega kaheks osaks.
Lapsed segavad paberitiikkke kdes ja panevad neist lauale uuesti kokku ruudu.
Seejdrel 1digatakse iiks tiikk veel kaheks osaks. Segada jille tiikkke ja proovida
ruut kokku panna ning vahetada pinginaabriga. Méangu vdib jétkata, kuni ruut on
16igatud 5-6 osaks. Lopuks voib tiikkidest kokku panna mustreid dpetaja antud
teemal voi lapse valikul.

U13. Lapsel tuleb pilti vaadeldes leida, mitmest kuubist kujund koosneb. Vdimalusel
lasta lastel paaristdona moodustada klotsidest kujundeid ja méirata klotside arv.

Ul 4. Kujundile dige tee leidmiseks tuleb lapsel arvestada kujundi varvi ja kuju.

Risttahukas ja ristkiilik (Ik 8-10)
Ul 1. Lapsel tuleb ruumilist kujundit vaadeldes tiita liingad.
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Ul2.

U13.
U14.

Ul15.

Ul 1.

Vaadeldes pilti leiab laps, mitmest risttahukast kujund koosneb ja joonistab selle
eestvaate virvipliiatsitega ruudulisele paberile. Vdimalusel lasta lastel paaris-
t66na moodustada klotsidest viravaid ja joonistada need ruudulisele paberile.
Arvestades esemete kuju, paigutada kuubikujulised esemed Piia kasti ja rist-
tahukakujulised esemed Pértli kasti.

Arutleda, mitu klotsi mahub veel karpi. Voimalusel teha eeltdona iilesanne prakti-
liselt 1dbi.

Kordav iilesanne teema ldpetuseks, mille Spetaja voib anda lapsele iseseisvaks

t55ks. Eelnevalt tuleks iilesannet selgitada ja koos virvida pildi allservas olevad
kujundid. Samade virvidega virvib laps pildi.

HARJUTUSVIHIK (k 1-4)

Laps joonistab ringide abil erinevaid kujundeid (tibu, pdike, Shupall, kell, kass
jne).

U12. Laps vajab iilesandes ndutud mustri 1dpetamiseks iihekroonist miinti.

(J13. Antud punkte kasutades joonistab laps erinevaid kolmnurki. Vdimalusel lasta
neid eelnevalt teha virvilise kummiga vastavatel alustel (korktahvel noopndel-
tega).

U1 4. Lopetada mustrid ndidiste jérgl.

NB! Tiithja ruudulist paberit vdib dpetaja lasta kasutada oma drandgemise jirgi
(mustrite voi kujundite joonistamiseks jne).

(115. Lapsel tuleb leida, mitmest erinevast kujundist koosneb pilt. Loendamiseks tom-
bab laps tabeli vastavasse kasti kriipse. Tulemuse voib markida ka numbritega.

U16. Laps joonistab punkte kasutades joonlaua abil kujundile teise poole (stimmeetria).
Kui iilesanne osutub liiga raskeks, vdib selle teha hiljem.

()1 7. Punkte kasutades tuleb lapsel jitkata mustri joonistamist. Lisaks voiks vaadelda
kuupi erinevate nurkade alt.

MANG

Kujundiming

Lapsed on jaotatud 8 kaupa kolonnidesse. Opetaja jagab lastele kitte erinevad geomeet-
rilised kujundid ja hoikab ise geomeetriliste kujundite nimetusi. Laps, kelle kies on
hoigatav kujund, jookseb oma kolonnis esimeseks.

OPETAJA MARKUSED:



ESEMETE JARJESTAMINE

Eesmirk on tdpsustada suurus-, asendi- ja ajatunnustel pShinevate jérjestusseoste tund-
mist ning arendada jarjestusseostel pohinevaid orienteerumisoskusi. Eristavate tunnuste
otsimise ja sOnastamise kaudu arendame lapse tihelepanu, vordlemisoskust ja analiifisi-
voimet.

Teema voimaldab kasutada palju ménge ja aktiivdppe meetodeid. PGhimadistete kinnista-
miseks tuleks teha voimalikult palju praktilisi toid.

Eraldi voiks treenida mdistete parem ja vasak tundmist ning moisteid enne ja pdrast.

OPIK-TOORAAMAT

Suurem — viiksem (Ik 12)
Ul 1-3. Antud hulkadest leiab laps kdige suurema, kdige viiksema ja iihesuurused ning
mérgib need ristiga voi kirjeldab suuliselt.

Pikem — lithem (lk 13)
Ul 1-3. Antud hulkadest leiab laps kdige pikema, kéige lithema ja iihepikkused ning
mirgib need ristiga voi kirjeldab suuliselt.

Korgem — madalam (1k 14)
Ul 1-3. Antud hulkadest leiab laps kdige korgema, kdige madalama, iihekdrgused ja
mirgib need ristiga voi kirjeldab suuliselt.

Kitsam — laiem, 0hem — paksem (lk 15)
Ul 1-3. Antud hulkadest leiab laps kdige laiema v&i paksema, kdige kitsama v3i Ghema,
ithesugused ja mérgib need ristiga voi kirjeldab suuliselt.

Taga — ees, iilal — all (1k 16)
Ul 1. Laps tdiendab pilti dpetaja etteiitlemise jérgi. Naiteks: kass on laua all, puu on
akna taga, laps on voodi ees jne.

Parem —vasak (Ik 17)
Ul 1. Pilti vaadeldes tuleb lapsel 6elda, mis jiib autoteest paremale ja mis vasakule.
Ul 2. Juhendit jirgides joonistab laps autotee.

Enne — parast (1k 18-19)

Ul 1. Lapsel tuleb pildid jirjestada vastavalt tegevusele ja koostada pildi pshjal jutukesi.
Lasta lapsel ise koostada pildiseeriaid, et anda neid kaaslastele jarjestamiseks.

Ul2. Leida pildid, mis moodustavad paarid ja iihendada need joonega. Lasta lapsel
pohjendada oma valikuid.

Ul3. Leida tabelisse sobivad pildid, pohjendada oma valikuid ja joonistada. Niiteks:
puuriida saame halgudest voi hoopis puudest, mis alles kasvavad. Longakerast
saame kududa kindad vms.

Ul 4. Suuline iilesanne lapse loogilise mdtlemise arendamiseks.

Ul5. Pildil Piia kaardiga. Laps métleb, kust ta on selle kaardi saanud, miks ta on selle
muretsenud ja mida sellega tuleks teha (kinkida, dra saata voi on see hoopis kutse
stinnipédevale).



MANGUD

Ole tihelepanelik!
Opetaja nimetab klassis olevaid esemeid. Opilane niitab esemete asukohta kiega (ees,
taga, tilal, all, paremal, vasakul).

Mis on juhtunud?
Riiulil (tahvli serval) on esemed. Algul lapsed vaatlevad neid, siis sulevad silmad.
Opetaja muudab esemete asukohta. Opilased avavad silmad ja iitlevad, mis on muutu-

nud.

Robotiming
Uks opilane juhib, teine, «robot», tiidab korraldust (nditeks: kaks sammu ette, parem

pool jne).
Mingu vdib mingida ka ruudulisel paberil: 3 paremale, 4 alla, 5 vasakule jne.

OPETAJA MARKUSED:
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HULGAD

Eesmiirk on dpetada lapsi riihmitama esemeid nende iihiste tunnuste alusel. Rithmita-
mise tulemuseks on esemete hulk. Moodustatud hulki piirame joone vdi nddrijupiga.
Hulkade vordlemiseks moodustame paare ja tulpdiagramme. Esmalt vordleme hulki
tiksiihese vastavuse abil, hiljem loendamise tulemusel.

Teemat saab hiisti seostada loodusdpetuse, koduloo, emakeele Jja kunstidpetusega. Omal
kohal oleksid laste memoriini-méngud. Lisaks &pikus toodud hulkadele peaks laps
leidma neid timbritsevast elust.

Teema 16petuseks sobib rithmatééna lasta Joonistada voi kleepida erinevatest hulkadest
tervikpilt. Pilt vaiks olla teemal «Loomaaed», «Linn», «Kauplus» vms. Soovi korral
voib lasta lastel tiringuga veeretada mitu {iht v&i teist elementi peaks pildil olema.

OPIK-TOORAAMAT (Ik 20-26)

Ul'1. Teemat sissejuhatav pilt, mille pohjal lapsed Jutustavad, kuidas nad aitaksid Piial
ja Pirtlil tuba koristada. Otsitakse erinevaid voimalusi esemete rithmitamiseks,
opetaja laseb lastel pohjendada oma valikuid. Kui Opik on kasutusel dpik-to6raa-
matuna, v3iksid lapsed joontega niidata, kas nad paigutaksid eseme kappi, riiu-
lile, kotti voi sahtlisse. Alati peaks Jdéima lapsele vdimalus paigutada ese ka
mujale korterisse (esikusse, garaaZi vms).

Ulesanne annab Opetajale voimaluse suunata lapsi korras hoidma oma klassi-

ruumi ja hoidma asju neile ette nihtud kohtadel.

Ul2. Opetab last leidma pildilt erinevaid hulki ja piirama neid Jjoonega ning selle pdhjal
koostama lihtsamat diagrammi. Diagramm annab v&imaluse hulkade vérdlemi-
seks ja arendab lapse diagrammi lugemise oskust. Viimase diagrammi pohjal saab
korrata ka eelnevalt 5pitud geomeetrilisi kujundeid.

Kui on arvuti kasutamise voimalus, vaib oOpetada lastele ka diagrammide koosta-
mist arvutil.

Ul 3-4. Opetavad lapsi riihmitama erinevate tunnuste alusel. Ulesande 3 vaatlemise
Juures peaks Opetaja julgustama lapsi iseseisvalt rithmitamise tunnuseid vilja
tooma (vérv, kuju, suurus). Ulesanne 4 annab lapsele voimaluse dpitut praktikas
rakendada. Juhul, kui 6pik on kasutusel fondeeritud Opikuna, peaks dpetaja lap-
sele andma to6lehtedel sarnaseid iilesandeid, kus laps saab piirata joonega vastava
tunnusega hulki.

Ul5. Saab siduda koduloo tundides Opituga, leides paaridena iihe puu viljad ja lehed.
T66 elavdamiseks voib klassi tuua naturaalobjekte, voimalikult paljude taimede
lehti ja vilju.

Ul 6. Pildid annavad véimaluse koostada matemaatilisi jutukesi hulkade vérdlemiseks.
Naiteks: laste hulk on vdrdne dunte hulgaga, toole on viihem kui lapsi, bussipile-
tiga soitjaid on rohkem kui bussipiletita sditjaid jne.

Pildid annavad vdimaluse ka vestlusteks kdlbelistel teemadel (viisakas kditumine
peol, tihistranspordi kasutamine, lauakatmine jne).
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Ul 7-8. Paaride moodustamise teel vordleme hulki, kasutades moisteid rohkem, vihem,
vordself. Sarnaseid iilesandeid on hea niitlikustada erinevate naturaalobjektide ja
geomeetriliste kujunditega. ;

U19. Leida loendamise tulemusel, mitu kujundit tuleb lapsel virvida.

Ul 10. Mdeldud lapse loogilise mdtlemise arendamiseks. Laps leiab, mida ta saab antud
virviliste klotside hulgast ehitada ja vérvib sobiva pildi.

Ul 11. Loendamisiilesanne, mille vdiks 16petada praktilise t66ga, lastes lapsel pliiatsi-
test, voileivatikkudest, kortest vms laduda mustreid voi kujundeid, mida saab teha
kuuest (viiest, seitsmest jne) tikust.

Arvude-eelne kursus 15peb matemaatilise jutukese koostamisega (lk 27-28).
Matemaatilise jutukese koostamine v&iks olla iga matemaatika tunni iiks osa, sest see
arendab lapse sdnavara, viljendusoskust ja seoste loomise oskust. Uhtlasi on see tekst-
tilesannete lahendamise eelkursus. =

Kahe etteantud hulga abil saab moodustada kuus jutukest: 1) ithe jutukese hulkade
{thendamisest, 2) kolm jutukest ithe vdi mdlema osa eraldamisest, 3) kaks jutukest
hulkade vordlemisest.

HARJUTUSVIHIK (Ik 5-7) -

Ul 1. Praktiline t66 diagrammi koostamiseks, mida vdib siduda koduloos dpituga. Lap-
sed 18ikavad vilja lehe allservas olevad pildid ja kleebivad need tulpdiagrammis
sobivale kohale. Suuliselt voib hulki vorrelda ja otsida antud piltide hulgast
sobivaid paare (nditeks: orav — seen). 3

Ul2. Lopetada muster. Lisaks mdelda veel oma mustreid ja joonistada neid ruudulisele
lehele.

Ul 3. On sarnane dpiku iilesandele 9, kus loendamise teel tuleb leida uus hulk, milles on
1 vorra rohkem voi 3 vorra vihem elemente.

Ul 4. Laps veeretab tiringut ja joonistab vastavalt tiringu ndidule kasti vastava arvu ese
meid. :

= “MANGUD

Kuhu miski kuulub? -

Opetaja palub lastel siistematiseerida tema valituid esemed digete pealkirjade alla. Sidu-
des sama mingu emakeelega, voiksid lapsed siistematiseerida sdnakaarte, loodusopetu-
ses pilte voi naturaalobjekte. Niiteks: kuusk — mets, dde — perekond, plaaster — ravimid, -
kuup — geomeetriline kujund, Tartu — linn, A — tiishailik, jogi — veekogu, karu — imetaja
Jjne. : :
Otsi ja too! :
Enne mingu algust on klassi riiulitele, aknalaudadele, tahvlile ja mujale asetatud post-

kaarte, tammetorusid jms. Osaleb 4-5 voistkonda. Opetaja iitleb, mida on vaja otsida ja
leida. Lapuks vaadatakse, kes sai rohkem hulki ja vorreldakse neid.
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Kirbuming

Pinginaabrid voistlevad omavahel. Igal lapsel on 5 paberit, geomeetrilist kujundit vms.
Lapsed viskavad neid kordamdodda peo pealt laua servast. Kelle paber vms lendab
kaugemale, saab kaaslase oma endale. Voidab see, kellel on rohkem. Moodustatakse
hulki ja vorreldakse.

Nimede vordlemine

Mingu méngitakse 5-6-lapselistes rithmades. Lapsed kirjutavad oma eesnimed ruuduli-
sele paberile iiksteise alla, alustades vasakult ja kirjutades iga téhe eraldi ruutu. Lapsed
vaatlevad diagramme ja vastavad Opetaja Kiisimustele. Niiteks: kelle nimi on koige
pikem, kelle nimedes on vordne arv tihti, kas leiad nime, milles on 1 tiht vahem kui sinu
nimes jne.

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUD 1-6

Loendamise tulemus on arv. Arve kirjutame numbrite abil.

Iga arvu ja vastava numbri dppimisel tuleks vestelda teemal «Mida on maailmas/sinul 1
(2,3...).

Opiku pildid annavad v&imaluse vestlemiseks, tuginedes laste eelteadmistele ja oskus-
tele.

Opiku tegelased Piia ja Pirtel dpetavad lastele piltide abil ka uusi mdisteid (solist, trio,
kvartett) ja teadmisi loodusest (planeedid, vikerkaar). £
Olulise koha teema kisitlemisel hdlmab numbrite dige kirjutamise tehnika, mida saab
harjutada harjutusvihikus.

Samas tutvustatakse lastele kella ja kéibelolevat raha.

Oma koht tundide labiviimisel on miingudel, aktiivoppe meetoditel.

OPIK-TOORAAMAT (lk 29-34)

Materjal on mdeldud suuliseks tooks klassis laste teadmiste viljaselgitamiseks ja numb-
rite kirjutamise oppimiseks.

Lehekiiljed algavad teemapildiga, mis annab véimaluse vestelda ja leida pildilt dpitav
arv esemeid. :
Soovitatavad vestlusteemad:

arv 1 — «Ouemingud»

arv 2 — «Kalaly

arv 3 — «Liiklusohutus jalgrattaga soitmisel»
arv 4 — «Tubased mangud»

arv 5 — «Minu lemmikspordiala»

arv 6 — «Mesilased» voi «Raamatutegelased».

Pildi all olevas kastis on arvule vastav kellaaeg, rahatéht voi -tihed, doominokivi,
sdrmed, vastav kogus kuupe pulgal ja iihikldike joonlaual ning numbri kirjutamise
dpetus. Numbreid tuleks kirjutada lisaks harjutusvihikule ka lisapaberil ja klassitahvlil.
Lehekiilje 1dpetab suuline mdtlemisiilesanne «Mida on maailmas, sinul 1 (2, 3, 4,
5, 6)». :
Suuline vestlus ei pea olema tingimata teema Iopetuseks. Soovi korral voib hoopis
sellega tundi alustada.

HARJUTUSVIHIK (Ik 8-12)

Ul 1-6. Mdeldud dpitud numbrite harjutamiseks, millele lisandub mustri 1dpetamine ja
viike lisatilesanne.

Ul 1-4. Arvu ja numbri vaheliste seoste loomine joonistamise kaudu, milleks toéokorral-
duse annab dpetaja. Niiteks: leia klassist, pildilt, pinalist jne 1 (2, 3, 4) element(i).
Vaib lasta ka lapsel endal joonistada vastava arvu elementidega hulki. Hulkade
joonistamisel kinnistada pitud mdisteid: joonista 2 ringi, puuvilja jne.

Ul5. Loendamisiilesanne noutud tunnuste jargi.
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Ul 6. Loendamise ja joonistamise filesanne.

U17. Eelharjutus 6 piires liitmiseks arvu asendajate leidmise teel.

U18. Korrates dpitud mdisteid all, iileval, paremal, vasakul liigutakse ndutud arv kordi
noolega mirgitud suunas. Lopptulemusena peaks laps saama autopildi, mida
tuleks tiiendada (rattad, aknad, koorem).

Vaba ruuduline paber on mdeldud dpetaja antud tlesannete taitmiseks (néiteks numbrite
harjutamiseks, mustrite joonistamiseks voi iilesanne 8 eeskujul ruuduméngude mingimi-
seks).

MANGUD

Moodustada riihm
Muusika mingib, lapsed liiguvad vabalt ruumis. Kui muusika katkeb, hiiilab Opetaja
mingi arvu ja lapsed grupeeruvad vastavalt sellele.

Numbrite moistatamine
Uks lastest kirjutab kaaslase seljale sormega numbri voi koputab mingi arvu korda.
Kaaslane moistatab, mis arvu moeldi.

Arva ira
Niiteks: motlesin arvu, mis on viiksem kui 5 ja suurem kui 3.

Lillekimp

Laual on 12 né6pi. Lapsed vdtavad kordamdoda iihe, kahe voi kolmekaupa ndéope oma
Jillekimbu tegemiseks. Kui esimene méngija votab niiteks 2 lille, siis kaaslane ei tohi
votta 2 lille, vaid peab valima 1 vdi 3 lille. Jérgnevalt tohib esimene méngija votta 2 voi
selle arvu disi, mida kaaslane ei votnud. V@itjaks osutub mingija, kes nopib viimase(d)
bie(d). Méngupartnereid voib vahetada.

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUDE VORDLEMINE

Arvude vérdlemisel soovitame kasutada mirke, mida Piia ja Pirtel opetavad lk 69 I osas,
koostades «elavaid» avaldisi.

OPIK-TOORAAMAT (Ik 35-37)

Teemat sissejuhatav pilt, mille pohjal lapsed saavad vorrelda erinevate esemete suurust,
pikkust, vérvi, kuju, hulkade elementide arvu ja jutustada méngudest oma kogemuse
pohjal.

Pildi all tutvustatakse lastele mirke «on suurem kui», «on viiksem kui» ja «on vdrdne».

(71 1. Opetatakse lapsele dpitud mirke kirjutama.

(712. Annab véimaluse loendada hulga elemente ja neid omavahel vorrelda.

U13. Laps joonistab ise hulki ja vordleb neid. Ulesannet vaib jitkata ka harjutusvihiku
ruudulisel paberil vdi valgel paberil. Hulki v&ib joonistada ka Spetaja etteiitlemise
jirgi, leida neid klassist voi pildilt.

Ul4. Lapsed vordlevad rongi ratastel olevaid arve ja kirjutavad puuduvad margid.

U15. Loovusiilesanne, mille kiigus laps joonistab rongiteed tipist tapini. Lapsed saa-
vad neid teid omavahel vorrelda (kes leidis kdige pikema tee, kes leidis koige
lithema tee, kelle teed on iihepikkused, kelle tee on pikem kui 6 tipivahet jne).

U1 6. Laps joonistab doominokividele noutava arvu tappe ja vordleb tippide arvu.
To6d vaib teha ka doominoklotsidega suuliselt: laps votab karbist tihe klotsi ja
iitleb vastava vorratuse.

HARJUTUSVIHIK (Ik 13)

U1 1-2. Meldud dpitud teema kinnistamiseks ja kordamiseks. Ulesanded annavad lap-
sele voimaluse vorrelda hulga elementide arvu etteantud hulkade pohjal voi joo-
nistada ise sobivaid hulki.

(13. Annab voimaluse leida erinevaid lahendusi, vélja arvatud mirgi «on vordne»
korral. Seda viimast peaks dpetaja lastele néite varal selgitama. See on hea vdima-
lus teadvustada lapsele, et matemaatikas ei ole iilesandel alati vaid iiks lahendus.

MANG

Ming paarides

Lapsed seisavad ringjoonel négudega vastamisi. Opetaja lugemise peale «iiks, kaks,
kolm!» niitab kumbki paariline vabalt valitud sdrmede hulka. Niiiid vorreldakse sor-
mede hulki ja 6eldakse vorratus. Markide nimede kinnistamiseks lasta mdnel paaril oma
vorratus valjult teistele delda. Seejérel astub vilimises ringis olev laps tihe sammu
paremale ja saab endale uue paarilise.

OPETAJA MARKUSED:
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LIITMINE JA LAHUTAMINE 1-6

Liitmise ja lahutamise oskuse kinnistamiseks on dpikus toodud mitmeid tiringuménge ja
«tee otsimise» iilesandeid ning sonumiga arvutamise iilesandeid, mis annavad vdimaluse
ka enesekontrolliks.

Iseseisva to0 oskuse kujundamiseks on opikus mitmeid aheliilesandeid, kus tihes liles-
andes antud tabeli, joonise voi andmete abil saab lahendada ka jirgmise tilesande (vt ka
Jiitmine ja lahutamine 0-10, 1k 21-23).

Oluline on luua side praktilise eluga. Seetottu on kohe sisse toodud poeméngud.

OPIK-TOORAAMAT (lk 38-43)

Teemat sissejuhatava pildi pdhjal on v&imalik tutvustada liitmist ning vestelda mardi- ja
kadripdeva kommetest.

Pildi all naidatakse piltlikult liitmistehte koostamist, liitmismérki ja liitmistehte kirjuta-
mist ruudulisel paberil ning selle lugemist.

{71 1-2. Annavad lapsele vdimaluse koostada ja kirja panna pildi pShjal erinevaid liitmis-
tehteid, kasutades dpitud marki ja arve.

U13. Arvude 36 asendajate leidmine. Vajadusel votta appi arvutuspulgad, eri Vérvi
noobid, aplikatsioonid vms. Treenimise tulemusena peaks laps 6 piires liitmise
pihe dppima.

Lk 40 oleva pildi phjal saab vestelda teemadel «Valgus», «Elektri sidstlik kasuta-
minew, «O6 ja piev», «Tuleohutusy. Pildi all niidatakse piltlikult lahutamistehte

koostamist, lahutamismérki, lahutamistehte kirjutamist rundulisel paberil ja selle
lugemist.

()1 4-5. Annavad lapsele vdimaluse koostada ja kirja panna pildi pdhjal erinevaid lahu-
tamistehteid, kasutades dpitud mérki ja arve.

U16. Laps koostab vordused suuliselt ja kirjutab vaid vastused.

Lk 42 iilesanded on seotud lehel oleva poemangu pildiga. Praktilise tegevuse kéaigus
saab kinnistada liitmist ja lahutamist 6 piires.
Aplikatsioonide ja arvukaartide abil vdib tahvlile teha «oma poe», kust lapsed
ostavad mangurahaga maiustusi. Igal ostjal on poodi minnes 6 krooni. Miitija(te)
{ilesandeks on arvutada, mitu krooni kaup maksma laheb ja kui palju peaks ostjale
raha tagastama. Ostja iilesandeks on kontrollida, et miitija tema kahjuks ei eksiks.

()1 7. Minguraha abil selgitavad lapsed vilja, millised rahatihed vdivad olla Partlil
rahakotis ja panevad tulemuse kirja.

(J1 8. Tabeli abil koostavad dpilased matemaatilisi jutukesi laste ostude kohta, arvuta-
vad ostu hinna ja allesjdanud raha. Tuleb meeles pidada, et selles iilesandes on
igal lapsel poodi minnes 6 krooni.

(719. Kinnistav iilesanne, kus laps leiab number 6 tee rahakotist ostuni.
NB! Ulesandel on kaks vdimalikku lahendust: laps jGuab nitsupakini voi jatkab
teed nitsupakist pulgakommini ja saab sel juhul sama raha eest 2 maiustust.
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U1 10. Méeldud arvutamise treenimiseks. {Ulesande muudavad raskemaks ka osaliselt
kolme arvu liitmise ja lahutamise tehted.

{71 11. Lisaks arvutamisele saab vrrelda saadud vastust antud arvuga.

HARJUTUSVIHIK (lk 14-16)

(1 1. V&imalus harjutada «+» ja «=» mérgi kirjutamist.

12. Antud arvude pdhijal joonistab laps 2 hulka ja koostab vordusi. Lapsele on jaetud
ka voimalus mdelda oma tilesanne.

U13. Tabel liitmise kinnistamiseks. Vajadusel dpetada tabeli taitmist.

Ul14. Kdigepealt tuleb pliiatsid diget virvi virvida. Seejirel laps arvutab ja virvib
vastuse sobivat VArvi.

U15. Voimalus harjutada «—» mirgi kirjutamist.

U16. Laps koostab pildi pdhjal sobivaid lahutamisiilesandeid, tommates osa kujundeid
maha.

U17. Tabel lahutamise kinnistamiseks.

(18, Lisaks arvutamisele tuleb saadud vastust vorrelda antud arvuga.

0U19. Eelharjutus tundmatu leidmiseks. Laps leiab puuduva arvu proovimise teel ja
kirjutab vorduse.

{(J1 10. Arvutamist kinnistav tulpiilesanne, mille kdigus dpetatakse lapsele tehete kirjuta-
mist ruudulisele paberile (vihikusse).

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUD 0 ja 7-10

Arv null ei teki loendamisest. Selgitamisel voib ldhtuda esemete puudumisest.

OPIK-TOORAAMAT (lk 44-49)

Lk 44-48 arvude 7-10 kisitlus on analoogne arvude 1-6 késitlusega.

Soovitatavad vestlusteemad:

arv 0 — «Tsirkus» vo1 «Mustkunst»

arv 7 — «Muinasjutud»

arv 8 — «Lumivalgeke ja 7 poialpoissi»

arv 9 — «Sporditarbed»

arv 10 — «Nédalaldpp koos peregay.

Lk 49 oleva pildi abil saavad lapsed mitmel moel tutvuda arvudega 1-10. Arve 1-10
v&ib vérrelda joonlaua, arvuribade, klotside jne abil.

Opetaja voiks anda lastele suuliselt iilesande vorrelda kahte arvu omavahel. Sama voik-
sid lapsed teha ka paaristoona pinginaabriga.

Lehe allservas on arvkiir, millel on mdned arvud téhistatud virviliste tippidega. Lapsed
koostavad vorratusi kahe sama virvi tdhistatud tipi kohta. Saadud vorratused voib
kirjutada ka harjutusvihikusse.

HARJUTUSVIHIK (lk 17-21)

U1 1-5. Opitud arvude 1-5 kinnistamiseks, millele lisanduvad arvud 0 ja 7-8.

Arv 0: joonise tiiendamine puuduva arvu voi tippide abil.

Arvud 7 ja 8: koostada vordus vastavalt joonisele. Teha joonis ja 1dpetada tehe. Lopetada
muster.

Arv 9: kdigepealt virvida pliiatsid. Seejérel arvutada tiringutel olevate arvude summa ja
fimbritseda tiringud dige virviga.

Arv 10: leida arvu asendajad valgete ja vérviliste kolmnurkade pohjal.

MANG
Ohupallireis
Opetaja jutustab lastele, kuidas kéib reisidhupalli maast lahti laskmine. Palli hoiavad
maa kiiljes kinni 10 kit (lapsel laua peal tikud voi pliiatsid). Kaks last votavad korda-
modda dra kas 1 voi 2 tikku. Voidab see, kes votab dra viimase(d) tiku(d) ja pidseb

ohupalliga sditma.

OPETAJA MARKUSED:
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JARGARVUD

Seda teemat Sppides saab korraldada vdistlusi voistkondade vahel. Opetaja annab t66-
korraldused, mida peab tegema 1. vdistleja, 2. voistleja jne.

Sobivad ka mitmed tihelepanu iilesanded. Niiteks: dpetaja nditab esemeid ja kiisib, mis
oli.345,, 2. ne;

OPIK-TOORAAMAT (lk 50-51)

Ul 1. Lapsed leiavad pildilt jooksjate finiSeerimise jarjekorra ja kirjutavad tabelisse iga
jooksja alla tema koha jooksus. Teisel pildil vaadeldakse koiel ronijaid ja maara-
takse nende jarjekord.

Ul2. Nuputusiilesanne, mille phjal leitakse laste asukoht rivis. Suuliselt voib elda,
mitmendana viskab palli Kalle, Marek, Jane, Aet ja Marju.

U13. Siizeepildid vdimaldavad vestelda tervislikust toitumisest ja suuhtigieenist. Pildid
jirjestatakse jirgarve kasutades. Jutustamisel vOiks suunata lapsi kasutama jirg-
arve: esimesel pildil ..., teisel pildil ... jne. Emakeele tunnis voiks saadud piltide
jargi kirjutada jutukese.

Ul4. Sobib iseseisvaks tooks, mille kaigus laps kirjutab kujundite asukohale vastava
jargarvu, mida ta hiljem suuliselt pdhjendab. -

NB! Kujundite loendamist tuleb alustada karu ninalt, sest teistpidi pole voimalik
kujundeid torniks laduda. Juhul, kui lapsed sellega eksivad, tuleb neile seda
selgitada, kuid dpetaja peaks hoiduma eelnevast selgitustest. Lastel tuleb lasta ise
jarelduseni jouda!

HARJUTUSVIHIK (1k 21-22)

Ul 1. Jirjestades arvud 1-10, saab laps pildi.

U12 abil 6pib laps jirgarve kirjutama.

U13. Laps peab virvima kee antud juhise jérgi.

Ul 4. Maja ehitamisel vib tulla erinevaid jérjestusi. Ulesanne vdimaldab arutleda eri-
nevate véimaluste iile. Tihelepanu tuleb juhtida sellele, et on osasid, mida ei saa
suvalises jirjekorras paigutada.

U15. Laps kirjutab igale tiikile vastava jargarvu.

OPETAJA MARKUSED:
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LIITMINE JA LAHUTAMINE 0-10
OPIK-TOORAAMAT (lk 52-62)

Ul 1. Laps koostab pildi pdhjal vorduse.

U12. Arvude 7-10 asendajate leidmine. Appi vdib vdtta arvutuspulgad, eri virvi n6o-
bid, aplikatsioonid vms. Treenimise tulemusena peaks laps 10 piires liitmise pahe
Oppima.

Ul13. Lisaks arvutamisele saab laps 1. ja 2. tulbas vorrelda saadud vastust antud arvuga,
3. tulbas tuleb leida vordusesse sobivad arvud.

Ul 4. Laps koostab pildi pdhjal vorduse. Ulesande voiks lasta lastel praktiliselt ldbi
teha. Tahelepanu tuleb pddrata sellele, et teises reas ei 16igata lihtegi ruutu ara
(st 0 ruutu) ja viiendas reas otsustab laps ise, kuhu ta kiidrid joonistab.

Ul 5-6. Laps koostab suuliselt vordused ja kirjutab vaid vastused.

U17. Laps leiab kiiiinlalt tehted, mis sobivad kiilinlaleegil oleva vastusega ja tombab
neile ringid {imber, iitleb suuliselt v3i kirjutab harjutusvihikusse.

U18. Leida ringide ja nelinurkade asemele sobivad margid ja arvud. Margi leidmiseks
tuleks last suunata vaatama, kas jirgnev arv muutub suuremaks voi viiksemaks.

U19. Paarides mingitav tiringuméang
Mingu 1dppedes tuleks lastele selgitada, et miangu voitmiseks ei piisa iiksnes
heast arvutamiseoskusest, vaja on ka mingudnne. Sama mangu voib mingida
jargnevateski tundides, lastes lapsel paberile voi vihikusse kirjutada arvurea 0-10.

U1 10. Kinnistav tilesanne, kus laps leiab arvu 7 tee kingitusest selle saajani.

Ul 11. Ahelarvutamise iilesanne, milles laps kirjutab vahevastused jouluehetele.

NELJA VORDUSE KOOSTAMINE

Teemat sissejuhatava pildi pdhjal saab tutvustada nelja vorduse koostamist ja vestelda
jGuluettevalmistustest, eriti joulukaartide saatmisest. Teemat voib siduda to66Gpetuse
tunniga. Pildi all ndidatakse piltlikult kahe liitmistehte ja kahe lahutamistehte koosta-
mist.

Nelja vorduse koostamise mitmekesistamiseks saab kasutada doominot.

OPIK-TOORAAMAT (lk 56-57)

U1 12. Lapsed koostavad pildi pohjal 4 tekstiilesannet ja kirjutavad vastavad vordused.

U1 13. Lapsed koostavad pildi pdhjal tekstiilesandeid ja kirjutavad pildi alla vastava
vorduse.

Ul 14. Lapsel tuleb leida erinevaid teid, mida méoda pdkapikk pddseb lapsele kommi
viima. Arvutada erinevate teede pikkused. Piiiida leida kdige pikem ja kdige

22




U115

Ul 16.

liithem tee. Arvutustehted vdib kirjutada ka tahvlile voi harjutusvihikusse. Soovi
korral voib lasta igal lapsel leida oma tee ja arvutada selle pikkus ning vorrelda
seda kaaslaste omaga. Riihmatééna vaib teha ka voistluse voimalikult paljude
teede leidmiseks.

on seotud lehel oleva poemingu pildiga ja annab lastele voimaluse praktilise
tegevusega kinnistada liitmist ja lahutamist 10 piires. Aplikatsioonide ja arvu-
kaartide abil vdib tahvlile teha «oma poe», kust lapsed ostavad méingurahaga
joulukinke. Igal ostjal on poodi minnes 10 krooni. Miiiija(te) tilesandeks on
arvutada, mitu krooni ost maksma ldheb ja kui palju peaks ostjale raha tagastama.
Ostja iilesandeks on kontrollida, et miiiija tema kahjuks ei eksiks. Pildi pohjal
voib lasta koostada ka tekstiilesandeid.

Arvutada ostude hinnad. Laps vdib suuliselt delda, mitu krooni jéi tal jirgi
10 kroonist. Et kahes viimases {ilesandes iiletab summa 10 piiri, v3ib need {iles-
anded anda lahendamiseks nutikamatele voi teha koos.

Lk 60-61 on soovitatav kisitleda tervikteemana ja siduda t600petusega.

Ul 17.

Ul 18.
Ul 19.

U120.

Ul21.

Tabeli abil koostavad lapsed tekstiilesandeid laste meisterduste kohta ja arvutavad
mitu kaarti (siidant, pikapikku, inglit) lapsed valmistasid. Tulemused kirjutatakse
tabelisse.

Laps tdidab tabelit uurides liingad.

Andmeid vorduste koostamiseks tuleb votta iilesandest 17. Naiteks: Piia valmistas
2 siidant ja 5 inglit, kokku 2 + 5 = 7 joulukaunistust.

Andmed tabeli tiitmiseks tuleb votta iilesandest 17. Suuliselt v&ib kiisida, kes
valmistas kdige rohkem ingleid, kes valmistas kdige vihem pikapikke, kes val-
mistasid tthepalju siidameid jne.

Laps arvutab ja kirjutab vastuse kdrvale tabelist voetud sobiva tihe. Saadud sdna
kohta joonistab ta paberile pildi. Ulesande lahendus J OULUSOKK annab vdima-
luse joonistada kaks erinevat pilti. See annab vimaluse Opetajale jatkata sOna-
varalise tooga.

Téaringuming (lk 62)

Mingu mingida antud reeglite jirgi. Méngu raskemaks muutmiseks voib méngida 4
tiringuga. Mingupartnereid vdib vahetada nii, et paaris oleks vihemalt iiks hea arvutaja,
kes suudab kontrollida ka kaasmingijat.

1] i

Ul 2.
Ul 3:

HARJUTUSVIHIK (lk 24-34)

Arvu asendajate leidmise iilesanne, mille kiigus laps vérvib kahe vérviga lipu-
kesed ja leiab 7, 8 ja 9 asendajad.

Abheliilesanded.

Laps kontrollib lahutamistehteid vihikus antud mérkide abil. T66 alla kirjutab ta
parandatud tehted uuesti vilja.
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U14.
U15.

Ul 6.
L7

U18.

U19.

U110

Gl

45,8l

Ul 13.

Ul 14.

Ul 15.

Ul 16.

Nuputusiilesanne sobivate mérkide leidmiseks.

Arvutada pildi all olevad tehted ja virvida vastused pildil. Laps v&ib ise valida
talle meeldivad virvipliiatsid.

Kujundite pdhjal vorduste koostamine.

Lapsed koostavad pildi pohjal tekstiilesandeid ja kirjutavad pildi alla vastava
vorduse.

Doominokivi pohjal koostavad lapsed 4 erinevat vordust. Viimase doominokivi
tapid voib laps ise joonistada vai vdtta doominokarbist {ihe kivi.

Arvutada ja virvida tehted, mille vastus on 5 voi 10. Oige lahenduse korral
néevad lapsed sdna OI.

annab voimaluse koostada pildi pdhjal tekstiilesandeid, arvutada ostude maksu-
must ja lugeda tabelit.

Eelharjutus tundmatu leidmiseks. Laps koostab pildi pdhjal matemaatilisi jutukesi
ja leiab, mitu kommi on kotis.

Kordav iilesanne arvude jirjestamiseks. Lisaks vdib teha ilusate numbrite kirjuta-
mise voistluse.

Téhelepanu- ja loendamisiilesanne, mille tulemusena joonistab laps ruudulisele
paberile JANKU. Joonistamist alustatakse tipist ja liigutakse vastavalt juhendile.
T66 hdlbustamiseks voib lastel lasta kasutatud arve ja nooli jirjest maha tommata.
NB! Jines tuleb ruudulise paberi vasakule poolele. Opetajale jiib sedasi véimalus
kasutada paberi paremat poolt omal soovil: lasta lapsel joonistada teine sama-
sugune jdnes, moni uus ruudumaéng (sdber jinesele) voi arvutada.

Antud arve ja mirke kasutades tuleb lapsel saadud vordused kirjutada ruudulisele
paberile. Soovi korral v6ib iga arvu kasutada mitu korda. Nii saab moodustada
rohkem vordusi.

Loogilise motlemise ja jérjestamise iilesanne, kus antud pildid tuleb jirjestada ja
pdhjendada ning koostada nende pdhjal jutuke. Jutukesest lihtuvalt vib koostada
lilesandeid, mida saab lahendada vabal ruudulisel paberil. Teemat vib seostada
emakeelega ja kirjutada jutuke vihikusse.

Leida arvude 10 ja 8 teed kuuskedeni.

MANGUD

Unimiitsiming peastarvutamise treenimiseks

Lapsed seisavad voi istuvad ringis. Uks lastest seisab klassikaaslase selja taha. Opetaja
titleb tehte, korraga vastavad talle 2 last: seisja ja tema ees istuv (seisev laps). Kumb laps
litleb vastuse esimesena, saab koha ringis. Teine seisab jirgmise lapse selja taha ja ming

jatkub

Arvutusming
Juhtmingija seisab klassi ees nidoga klassi poole. Opetaja asub laste selja taga ja niitab
Jjuhtméingijale arvukaarti ning ttleb niiteks: «Liida 2». Juhtmiéngija arvutab ja iitleb
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vastuse. Teised lapsed moistatavad, mis arv oli dpetaja ndidatud kaardil. Seejérel vaheta-
takse juhtméngijat.

Minu pere, tule koju!

Opetaja valib 3 juhtméngijat ja annab igale tihe arvukaardi. Teised lapsed saavad iihe
kaardi nende arvude asendajatega. Juhtmingijad kutsuvad kordamddda: «Minu pere,
tule koju!» ja iga laps otsib endale kies oleva kaardi jdrgi sobiva «kodu». Seejirel
kontrollivad juhtmingijad kaaslaste tegutsemise digsust.

Samm ette!

Lapsed seisavad viirus. Juhtmingija (vdi dpetaja) iitleb tilesandeid. Kes iitleb kiiremini
vastuse, astub iihe viikese sammu ettepoole. Méngu vdidab see, kes jouab esimesena
kokkulepitud tihiseni (nditeks 10 viikest sammu). Méngu mingitakse seni, kuni on
selgunud 10 kiiremat arvutajat. Méngu v3ib mingida ka viiksemates rithmades, selgita-
des vilja riilhma parima arvutaja.

Bingo
Minguviljad koosnevad arvudest 1-10. Opetaja loeb tehteid, dpilased tombavad risti
tehte vastusele oma kaardil. Vidab see, kes saab kdige kiiremini koik arvud mérgitud.

OPETAJA MARKUSED:
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TARKURI TUBA

Tarkuri tuppa (Ik 63-79) on koondatud iilesanded, mida vdib lahendamiseks anda nuti-
kamatele, kiirematele matemaatikast huvitatud lastele voi ka kogu klassile. Nende tiles-
annete lahendamine ei tohiks olla kohustuslik kdigile. Ka ei ole vaja neid iilesandeid
lahendada opikus antud jérjekorras.

Ul 1.

U12.

Ul 4.
Ul 5.

Ul 6.
U1 7.
1R

U19.

Ul 10.
Ul11.
Ul 12,

U1 13.
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Vaadates pilti A leiab laps, et purjeka joonistamiseks on kasutatud {ihte ruutu ja
nelja suurt kolmnurka. Laps mirgib tabelisse ruudu jirel olevasse kasti 1 kriipsu
ja kolmnurga jirele 4 kriipsu. Kui lapsed tunnevad numbreid ja oskavad neid
kirjutada, v5ib tulemused mérkida numbriga.

Laps vaatab pilti ja jutustab dpitud mdisteid kasutades, kus lapsed elavad ja mida
nad parajasti teevad. Téita pildi all olevad tilesanded.

Maja ristldige on kujutatud skemaatiliselt ja laps leiab, kes elab 1. korrusel vasa-
kult 1. korteris jne. Teises reas tuleb lapsel pildi pealt otsida, et Mikk elab
2. korrusel vasakult 1. korteris ja virvida skeemil teise rea vasakult esimene
ristkiilik.

3. Lasta lastel lauale laduda &pikus niidatud kujund ja katsetamise teel leida lahen-

dus. Vaimalusel vdib dpikus joonist tdiendada nii, et tdmmata maha timbertdoste-
tav tikk ja joonistada juurde tiku uus, dige asukoht.

Leida 6 erinevat voimalust kingipakkide vdrvimiseks.

Loendamise abil leida mustri riitm ja 1dpetada see. Lasta lastel koostada kaaslas-
tele sarnaseid iilesandeid.

Lasta lapsel joonistada erinevaid kujundeid neljast, viiest ja kuuest ruudust.
Leida reegel rea jatkamiseks ja 1opetada rida.

Tihelepanuiilesanne, milles laps leiab dnnearvud: 1. reas on see arv 2, 2. reas 4,
3.reas 3 ja 4. reas 6.

Arvude vordlemise ming. Lapsed koostavad «elavaidy» avaldisi‘.IUks laps méngib
miirki, moodustades kite abil vastava mirgi. Ulejiéinud lapsed jagunevad sobivalt
kahte rithma. Vorreldavate rithmade litkmete arvu voib saada mitmel moel: ope-
taja iitlemise jirgi, veeretatud tiringu ndidu jargi, karbist voetud arvukaardi jérgi
v6i ménel muul sobival moel (iihele poole lapsed, kellel on kodus kassid ja teisele
poole lapsed, kellel on koerad; lapsed, kes tulevad kooli bussiga ja lapsed, kes
tulevad kooli autoga; suve siinnipievalapsed iihele poole ja talvelapsed teisele
poole jne).

Leida maagilistesse kujunditesse sobivad arvud nii, et kujundi igal kiiljel olevate
arvude summa oleks 6.

Leida pikapikkude onnearvud, arvutades eelnevalt kommidel olevad tehted.
Soovi korral kirjutada vastus kommil viikselt mérgi kohale.

Nuputusiilesanne, milles tuleb leida, millist antud arvu tahistab iga kujund.

Loogilise mdtlemise iilesanne, kus loetu pdhjal on voimalik dra arvata, kes on
millisel pildil. Piltide alla kirjutada nimed.




U1 14. Sarnane iilesanne, kus loetu pdhjal tuleb kuubid virvida diget varvi.

U1 15. Tahelepanuiilesanne, mille dige lahenduse tulemuseks saab sonad: 1. HASTI,
2. TUBLI, 3. KIITUS.

U1 16. Leida maagilistesse kujunditesse sobivad arvud nii, et kujundi igal kiiljel olevate
arvude summa oleks 7, 8 voi 9.

U1 17. Leida Piia ja Pirtli 5nnearvud, arvutades eelnevalt kommidel olevad tehted. Soovi
korral kirjutada vastus kommil viikselt mérgi kohale.

U1 18. Nuputamisiilesanne, kus tuleb ruutudesse valida viie antud arvu hulgast neli, et
vordus oleks toene.

U1 19-20 on koostatud lastele tuttava nooleméngu pdhjal. Iga laps on kasutanud vaid tiht
viirvi nooli. Visatud punktide arv tuleb kokku liita ja saadud arvu vorrelda 7- voi
10-ga.

U1 21. Nuputusiilesanne, milles tuleb leida, millist antud arvu téhistab iga kujund.

U1 22. Loogilise mdtlemise iilesanne, milles tuleb teksti pdhjal vilja selgitada pakapik-
kude nimed ja kirjutada need digele kohale.

U1 23. Loogilise matlemise iilesanne, milles tuleb teksti pohjal vilja selgitada, mis VArvi
on iga kiitinal ja vérvida see.

Lk 78 olevad iilesanded on seotud ja tuleks tdita koos.

Ul 24. Lapsed mingivad lauaméngu. Igal lapsel on oma mingumirgid. Leida, mitu
punkti iga laps oma mirkidega saab ja arvutada punktisumma.

U1 25. Eelnevaid tabeleid vaadeldes tuleb tiita liingad.

I"Jl 26. f}rvutada ja kirjutada tulba korval olevatesse kastidesse vastustele vastavad tihed.
Oige lahenduse korral saadakse ROOMU UUEKS AASTAKS.

OPETAJA MARKUSED:
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NOUANDEID OPIK-TOORAAMATU II OSA JUURDE*
PUNKT. SIRGJOON. KOVERJOON. SIRGLOIK

Lehekiilgedel 3—5 oleva teema Opetamise eesmérgiks on kujundada oskus nimetada ja
nime jirgi eristada jooni, kasutada joonlauda sirgete ja 16ikude joonestamiseks.

Ul 1-3 abil on vdimalik kujundada teemale vastavaid mdisteid.

Ul4. Joonlauda kasutades tuleb lapsel virviliste pliiatsitega maja pilt iile joonistada nii,
et ta kasutab kdrval antud sirgldikude virve.

Ul5 nduab korrektsust ja tihelepanelikkust. Opetaja peab jilgima, et lapse tdmmatud
sirgel oleks kolm punkti. Selliseid sirgeid saab tdmmata kolm.

Ul 6. Joonlaua abil tuleb joonestada antud nurkade jirgi kolm kujundit 15puni. Lasta
lapsel nimetada need kujundid.

SENTIMEETER

Lk 6-11. Koige enam kasutatav pikkusithik on sentimeeter. Laps peab oskama mddta
sirgldiku sentimeetrites ja joonistada ndutava pikkusega sirgldigu. Teema dpetamisel on
tahtis koht praktilistel toddel. Oluline on ka dpetada last esemete pikkust hindama silma
jérgi.

Teemat sissejuhatav pilt voimaldab vestelda, milliste erinevate vahenditega on lapsed
pikkusi mootnud ja millise t66 juures neid erinevaid vahendeid kasutatakse.

Lahemalt tutvutakse joonlauaga. Mddtmine on mddtihiku jérjestikune paigutamine
moddetavale esemele, millega kaasneb ka loendamine. Joonlauale on juba jirjestikku
paigutatud tihepikkused 16igud. Skaala olemasolu téttu ei ole ka tarvis loendada.

Ul2. Esmalt mdddab laps esemete kauguse Piiast ja kirjutab alla punktiirile dige eseme
nime. Néiteks: 6 cm mdddulint.

Ul4 tiitmiseks vdib alustada sarnase iilesandega tahvlil vai lipikutel ja lasta see lapsel
tdita iseseisva toona.

Ul5. Vbib tdita koos, sest nelja arvu liitmisel iiletatakse kiill kiimne piir, kuid kindlasti
leidub klassis lapsi, kes saavad sellega hakkama ja aitavad ka kaaslasi.

Ul 6. Opetab nimega arve liitma ja lahutama. Juhtida tihelepanu ka ruudulisele paberile
kirjutamisele.

Ul7. Esmalt lasta méirata pikkust silma jirgi. Kontrollimiseks v&ib hiljem mddta ka
joonlauaga. Analoogseid iilesandeid voib teha kdepéraste esemetega.

Ul 11. Lisaks pikkuste m6tmisele joonlauaga v&ib tutvustada ka teisi voimalusi. Kiillalt
ligilihedase pikkuse saab mddtmisel sdrme abil. Eelnevalt vaadata joonlaual,
milline s6rm on kdige tédpsemalt 1 cm laiune. Tutvustada voib ka teisi pikkusiihi-
kuid, mis on seotud inimese kehaga: kiiiinar, vaks jne.

* Koigi opikus olevate teemade kohta leiab lisamaterjali harjutusvihiku II osast.
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ARVUD 11-20

Lehekiilgedel 12—-15 oleva teema sissejuhatay pilt voimaldab rddkida arvude 11-20
ehitusest. Kasutades dppevahendite komplektis olevaid arvuribasid ja iiksikruute, laob
laps vastavad arvud lauale. Lisaks voib arve esitada ka numbrikaartidega.

Ul 1. Laps ithendab joone abil 10 punkti ja seejirel leiab iilejianud tippide loendamise
abil dige arvu.

Ul 3. Voib teha suuliselt voi lasta joonistada pallid digetesse torudesse. Juhul, kui ruumi
napib, voib laps ise torusid juurde joonistada voi joonistada pallid toru korvale.

Ul4. Koigepealt tuleb arvud kirjutada vastavatesse kastidesse ja seejirel iihendada
noolel olemise jérjekorras, et saada dige kujund.

Ul 5. Jdib dpetaja ja laste otsustada, kas jilgitakse noole suunda voi ei.

Ul 6. Sobib paaristooks, kus iiks laps paneb kiie joonlauale ja naaber iitleb talle kie alla
jddvad arvud ning vastupidi.

Ul7. Vdimaldab teha paaristodd, kus nditeks iiks laps kiisib kaaslaselt, mis arv on
4. kommil vdi mitmes komm on arvuga 16. Ulesanne annab vdimaluse suuliselt
jérjestada erinevat varvi kommidel olevaid arve kas kahanevas voi kasvavas
jarjekorras. Arvutused voib teha tooraamatusse voi ruudulisse vihikusse.

U19. Toééraamatusse mahub vaid neli tehet, kuid tehteid vdib kirjutada vihikusse.

PAARIS JA PAARITUD ARVUD

Lk 16-17. Pildi pdhjal saab vestelda, kuidas on pandud majadele numbrid. V6ib mén-
gida kirjakandja méingu, arvude otsimise mangu ja anda motlemisiilesandeid. Néiteks:
Mari elab majas number 9, Jiiri elab temast 3 maja edasi. Millise numbriga majas elab
Jiiri? Anne elab Juri vastasmajas. Mis on Anne aadress? Peeter ldheb majja nr 11. Kuhu
ta ldheb ja miks?

Ul 1. Kui klassis on klotse (Lego, tiheklotsid jms), vaib sellised iilesanded libi min-

; gida.

Ul 2. Mingu saab alustada vaid siis, kui tiringu veeretamisel tuleb paarisarv silmi.
Vastasel juhul jddb mangija vahele ja ootab, millal tuleb paarisarv.

MANG
Kirjakandja ming
Pinkidel on aadressid. Lapsed kirjutavad kirju voi nuputamistilesandeid, kirjakandja

Jjagab need laiali.

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUDE VORDLEMINE

Lehekiilgedel 18-21 olevat teemat kiisitledes vdib meelde tuletada «Elavate avaldiste»
méngu dpiku 1. osast ja méngida seda arvude 1-20 piires.

Ul 2. Kokkuleppel dpetajaga vaib arve vorrelda jarjest voi lapse vabal valikul. Paaris-
to6na sobib histi ka arvude valimine sel moel, et laps paneb kaks sdrme raamatule
ja vordleb saadud arve. Tehteid vaib kirjutada ka vihikusse.

U15. Lasta lapsel koostada matemaatilisi jutukesi ja vorrelda arve suuliselt voi kirjali-
kult t66raamatus. Tublimad lapsed vdivad koostada ka arvutusiilesandeid. Nii-
teks: mitu lumepalli tegi Anu rohkem, mitu lumepalli tegid lapsed kokku?

Ul8. Arvud valib laps ise, arvestades vaid vdrratuses olevaid mirke. Arvuvalla vdib
kindlaks médrata kas opetaja vdi laseb ta valikud teha lapsel.

U19. Mbtlemisiilesanne, mille lahendamiseks vaib lasta lapsel iga sammu taha teha
virvilise mérgi.

LIITMINE JA LAHUTAMINE 20 PIIRES

Lk 22-29. Liitmise ja lahutamise dpetamine 20 piires kiib etappide kaupa. Esmalt
opitakse selgeks kahekohalisele arvule iihekohalise arvu liitmine ja kahekohalisest
arvust iihekohalise lahutamine.

Teema selgitamisel voib lahtuda Gpik-tdraamatu pildist. Pildi pdhjal saab koostada ©
tekstiilesandeid ja seejirel neid koos lahendada. Arvuribasid ja ruute kasutades voib laps
tooraamatus antud ndidisiilesanded praktiliselt 14bi teha.

Ul 1. Lahendamisele voiks eelneda palliméng, kus Opetaja viskab ringis olevatele las-
tele palli ja iitleb kordamodda tehteid 3 +4, 13 +4,4 + 2, 14 + 2 jne, lastes lapsel
oelda vastuse. Lastel peab tekkima seos kahe iilesande vahel.

Ul2. Sarnaseid iilesandeid voib lasta teha suuliselt. Niiteks: Opetaja (paariline) titleb
13 +4 =17 jalaps vastab 4 + 13 = 17.

Ul 3-4. M&eldud suuliseks lahendamiseks. Soovi korral v&ib méned ka vihikus lahen-
dada.

Ul 5. Niiteks iilesande 14 + D = 16 lahendamise tulemuseks on 2. Laps virvib vabalt -
valitud vérviga linnu peal osa, millel on arv 2. Ulesande digsust saab kontrollida
selle jargi, millised 2 osa jdid virvimata.

Ul7. Tabeli tditmiseks tuleb lasta koostada tekstiilesandeid.

Ul8. Vastused voib kirjutada linnu juurde ja seejirel reastada kasvavas jirjekorras.
Ulesande voib vormistada ka vihikusse.

U19. Vastused vaib kirjutada fotoaparaadil olevasse ringi ja hiljem reastada. Ulesande
voib vormistada ka vihikusse. :
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LIITMINE JA LAHUTAMINE

Lehekiilgedel 30-39 olev teema on mdeldud opitud tilesannete kordamiseks ja kinnista-
miseks. Sellepirast vdib anda tilesanded iseseisvaks lahendamiseks. Teemapilt voimal-
dab koostada tekstiilesandeid.

Ul4. Opetaja suunamisel jouavad lapsed jireldusele, et iilesande lahendamist tuleb
alustada viimasest veerust. Selgitamiseks voib kasutada nditvahendeid (arvutus-
pulki, néépe jms). Niiteks: kui kauplusse jéi alles 10 madnguhiirekest pérast 6
minguhiirekese miiiiki, siis pidi neid alguses olema 16. Neist 4 oli hiljuti toodud,
mis niitab, et enne kauba juurde toomist oli kaupluses miitigil 12 hiirekest.

Ul5. Esmalt rddgib laps suuliselt, mida ta ostab. Oluline on leida erinevaid voimalusi.

Ul 6. Loomakliiniku teema annab vdimaluse laste kogemustele toetudes iilesandeid
juurde mdelda ja sobib kasutamiseks ka iseseisva toona. Osa iilesanded on koosta-
tud pohimattel: kui arvutad, saad teada.

U19. Sobib iseseisvaks tooks, mida hiljem kontrollides leitakse vdimalikult palju
lahendusi.

Ul 10. Liidetavate arv tabeli iilaservas oleva summa saamiseks voib olla 2, 3 voi 4.
Ul 11. Lahendamiseks vdib lasta lapsel teha tehtekaardid ja méngida see labi.

Ul 13. Salakirja voti peitub L. Tungla ja E. Hiiepuu 1. klassi lugemikus lk 33. Punane
virv tihistab tiishiilikuid, sinine suluta kaashéalikuid ja roheline sulghéilikuid.
Sobiva lugemiku puudumisel vdib tahestiku digete varvidega tahvlile kirjutada.

Ul 14. Mingu voib mingida ka jirgnevates tundides arvutusoskuse treenimiseks.

MANG

Kes on kiirem?

Opetaja jagab lapsed riihmadesse. Lapsed rivistuvad kolonnidesse. Opetaja iitleb dpitud
arvuvalla ulatuses liitmis- voi lahutamistehteid. Voistlemist alustab iga kolonni esimene
laps. Kes lastest iitleb dige vastuse kdige kiiremini, saab punkti (vdib jagada nédpe
plastmasstopsi). Seejirel siirdub voistlemiskord iile iga kolonni teisele lapsele jne.
Lopuks loendatakse, mitu punkti iga voistkond sai ja selgitatakse voitja.
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LIITMINE JA LAHUTAMINE ULEMINEKUGA UHEST KUMNEST TEISE

Koik selle teema alla kuuluvad tilesanded (Ik 40-65) on pdhiiilesanded, mis tuleb lapsel
kindlalt meelde jdtta. Kahe sammu arvutamist kasutavad lapsed ainult nii kaua, kuni
uued tilesanded koos tulemustega on kindlalt omandatud. Kahe arvutussammu abil arvu-
tamisega tutvutakse néitlike vahendite abil. Uks vdimalus on kasutada arvkiirt. PShiiiles-
annete meeldejétmisele aitab kaasa liitmise vahetuvusseaduse rakendamine. f

Ul1

Ul 4

Ul13

U14

Ul 5.

Ul 1-8 (lk 50-51). Mdeldud arvutusoskuse treenimiseks. Ulesanded annavad lapsele

Ul

U13

Ul13

Ul4

U15

80

(Ik 40, 42, 44, 46). Taringu ndit liidetakse nupu all olevale arvule. Véimalusef
v0ib nupu kohale asetada péris méngunupu, mida laps saab liigutada, et veenduda
arvutamise digsuses. L

(Ik 43) ja ka mitmed hilisemad tekstiilesanded on mé&eldud suuliseks lahendami-:
seks. Soovi korral voib neid lahendada vihikusse. Tekstiilesannete lahendamis-:
oskuse kujundamiseks voib Opetaja anda iilesandeid puuduvate vdi tilearuste and-
metega. Niiteks tilesandes 4 vastuse saamiseks tuleb liita ainult lllslkataltega:
antud aineid (1 kiitislaugukiitis on iilearune).

(Ik 47) alumise tabeli tditmiseks on &pilasel viihe ruumi, sellepirast voib selle’
tabeli teha kas tahvlile voi mirkida laste nimedest vaid esitiht — poistel smlse,s
tiidrukutel punase pliiatsiga. i

I

(Ik 48) eesmirgiks on dpetada lapsele lisaks arvutamisele ka arvude mmetuste
Oigekirja, sest lahenduseks on vaja arvud Gigesti kirjutada. Saadud s6num on: |
TALIALAD ON LAHEDAD. r

Arvud tekstiilesannetesse valivad lapsed ise. Pildid on antud teema méératlemi-
seks.

vbimaluse enesekontrolliks. Teemat sobib seostada kodulootunniga vabariigi
aastapdevast. Soovi korral vGivad lapsed kodutéd voi iseseisva toona koostada
sarnaseid tilesandeid kohtadest, mida nad teavad. Kaart annab vdimaluse vestelda
paikadest, kus lapsed on reisinud.

(Ik 52, 54, 56, 58, 60, 62). Taringu niit lahutatakse nupu all olevast arvust.:
Véimalusel vaib nupu kohale asetada péris méngunupu, mida laps saab liigutada,
et veenduda arvutamise digsuses. :

(Ik 53). Koostatud tekstillesannete vastused annavad véimaluse teemat edasi aren-
dada ja lasta lastel nimetada ning otsida kodust ja kooliraamatukogust muinas-
jutu-, looma- ja luuleraamatuid.

(Ik 55). Lahenduseks on KAKSTEIST KUUD, mis annab dpetajale v6imaluser
seostada teema vastava muinasjutu vdi kuude Sppimisega.

(Ik 55). Lisaks &pikus antud tdokorraldusele voib dpetaja jagada lastele lipikud
kuude nimetustega ja mérguande peale reastavad lapsed end iiles. Suurema klassi
korral voib selliseid eri virvidega kirjutatud sildikomplekte olla mitu.

(Ik 55). Kahgtehteline tekstiilesanne, mille lahendamist hdlbustab iilesande naitli-
kustamine. Opetaja juhendamisel v3ib vihikusse vdi lehele teha skeemi vdi joo-
nise, mille abil lapsed iilesande lahendavad.




Ul5  (Ik 57). Virvid piikste tarvis saab laps nii: esimese tulba vastuseks olevad arvud 6,
4,9 ja 5 tuleb virvida kollaseks ning teise tulba vastused 8, 7, 3 ja 10 roheliseks.
Vérvimata jadvad 11, 12 ja 2.

Ul3 (k 59). Vastuse mérkimisel vdib lapse tahelepanu juhtida sellele, et {ihekohalise
vastuse ette jitame tithja ruudu.

U15 (lk 59). M&eldud suuliseks lahendamiseks voi lasta vihikusse kirjutada iiks tulp.

U13 (Ik 61). Vastused v3ib kirjutada raketile voi planeedile. Erinevad teekonnad vdib
soovitada tdmmata erineva virvilise pliiatsiga.

U13 (Ik 65). Lahendamist kergendab see, kui laps joonistab teksti pdhjal skeemi.
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KORDAMINE

Opiku autorid on kavandanud lehekiilgedel 66-71 olevate iilesannete lahendamise nalj
kuusse.

Ul 1. Kordav iilesanne. Laps kirjutab ise Shupallile sobivaid liitmis- ja lahutamistehtei

Ul2 all oleva nalja lahendus on SEE, mille kirjutamiseks kasutatakse ju kolme tihte
S, EjaE.

Ul 3-6. Sobivad iseseisvaks tooks arvutamise harjutamiseks. Vajadusel vdib dpetaja
nende abil kontrollida lapse oskusi.

Ul's. Lahendus on: ONNETUS EI HUUA TULLES.
Ul 6. Erinevatele paaridele v3ib erineva virviga ringid imber tdmmata.
Ul 11. Koostatud vordused vaib lasta kirjutada vihikusse osaliselt voin tervikuna.

MANG
Retk 9-ni
Mingu mangitakse paarilisega. Alustatakse ruu- 9 9 9 9
dust 0. Mingijad liiguvad kordamodda eri virvi
pliiatsijoone abil kas 1 ruudu vérra iiles vai 1 ruudu 4 5 6 7
vorra korvale, piitides teise teed takistada. Mingu
voidab see, kes jouab esimesena ruuduni 9. Jirgne- 3 4 5 6
valt liidetakse oma teel ldbitud arvad. Vastust kont-
” i3 2 3 4 5

rollib paariline.

1 2 3

0 1 2 3
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ARVUD 1-100

Lehekiilgedel 72-81 tutvutakse esmalt tdiskiimnetega 100ni, dppides tdiskiimneid esi-
tama summana, kus iiks liidetav on arv 10. Niitlikustamiseks voib kasutada kiimneliste
ribasid, mis voimaldavad niha ka tiksikruute. Kiimme kiimnelist moodustavad sajalise
(6ppevahendite komplektis suur sinine ruut).

Jirgnevalt Opitakse tdiskiimneid liitma ja lahutama. Selleks rakendatakse liitmise ja
lahutamise pdhiiilesandeid 10 piires.

Taiskiimnete selgeks dppimise jirel Spitakse iilejiinud kahekohalisi arve. Opetamisel on
abiks kiimneliste ribad ja tiksikruudud, samuti arvutusraha.

Ul4 andmetes tuleb arvestada, et aegunud muusikaajakirja uus hind on tdesti 0 krooni,
mis tihendab, et selle voib tasuta kaasa votta.

Ul 6. Patareide arvu leidmisel iiletatakse 100 piir, kuid kindlasti on lapsi, kes suudavad
selle leida.

Lk 76 teemapilt vdimaldab selgitada kahekohalise arvu koostist. Nditeks: 10 kassetti + 1
kassett on 11 kassetti. Lehe serval oleva arvuribaga saab mangida koos paarili-
sega arvu leidmise méngu: iiks paarilistest titleb arvu ja teine nditab vastavat arvu
tihistavat tdppi arvude reas.

Lk 79 teemapilt voimaldab suuliselt leida arve tihest sajani. To6raamatusse voib ka
kirjutada arve Opetaja ttlemise jargi voi monel muul viisil. Néiteks: kirjuta arv,
milles on 6 iihelist ja 2 kiimnelist jne.

Ul 6. Ei ole seotud pildiga, vaid iilesandega 5, millest saab puuduvad andmed.

Ul 7. Opetaja vdib suunata lapsi liitma eelnevalt kahekohalised ja seejirel iihekohalised
arvud.

U19. Lahendus on: MAARJA LIIS ja JAAGUP KREEM.

MANGUD

Arva ira

Opetaja kinnitab arvukaardid (21-100) iga lapse seljale nii, et laps ise arvu ei née. Lapsed
liiguvad vabalt ruumis ringi, piitides kiisimuste abil vélja selgitada, mis arv ta seljal on.
Niiteks: kas selles arvus on vihem kui 5 tihelist, kas tihelisi on rohkem kui kiimnelisi jne.

Arvukratt

Uhiselt valitakse iiks arv 25-55, mis kirjutatakse 5 5
iiles. Méngualusele pannakse jargemooda nddpe,
liites jarjest kdigi mangijate valitud arvud.

i
A
N (W B W,
i
b

2 2 2 2

1 l i 1 i

Naiteks: kui esimene méngija valis 4, teine 3 ja kolmas 2, siis summa on 4 + 3 = 7,
7 + 2 =9 jne. Mingu vdidab see, kes jouab esimesena kokkulepitud summani. Igasse
ruutu voib panna ainult ithe no6bi. Kui méangija ldheb iile kokkulepitud summa, on ta
mangust véljas.

35



Bingo

Mingu jaoks on 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tarvis méngualust
(arvud  1-100), | 11 12 i b3 14 | 15 Tk |- il bzl 1% 18520

paberit ja pliiatsit.
91l agpe pogaent R RERARERSIIRE LT S 108 F 20 T30

31 | 32 |33 34 1 35aciiBeit DEaaRha 30 e 40

A1 | A2l 230 Al A5l [ BT854 5450

51 55, 1. .53 1 54 | 55 i 56.ieBE hisdBainedt €0

61 62 | B3 64163 |66 707 | B8, 6Y | 70

71 10 1 T34 T LTk T b Ty g Tkl Allee - 80

81 82+ 83 184 ¢ 85 L 861 87 88 s W

91 g3® 1798 Megy g5~ Peg™ " 971 98 " 99 100

Lapsed kirjutavad paberile omal valikul kokkulepitud hulga arve (nditeks 10). Mangu-
juht (Spetaja) loetleb libisegi arve 1-100. Kuuldes enda valitud arvu, kriipsutab laps
selle paberil maha.

Vbidab see, kes saab esimesena kdik oma valitud arvud ldbi kriipsutatud. Voidust teatab
ta teistele hoikega «Bingo!». Mingu jatkatakse, kuni kdik mingijad on kuulnud oma
arve.

Prrr!

Lapsed seisavad ringis. Lepitakse kokku keelatud arv (nditeks 7). Loetletakse arve
1-100, nii et iga laps iitleb jirgmise arvu. Arvu 7 ja iga kahekohalise arvu, mille
iiheliseks on 7, korral iitleb laps: «Prrr!». Kes eksib ja iitleb mone seitset sisaldava arvu,
liheb méngust vilja. Mingida vdib ka nditeks palliga: see, kellele pall visati, itleb
jargmise arvu.

Salajane arv

Opetaja iitleb vabalt valitud arvu 20-100, niiteks 18, 23, 52, 54, 69. Iga laps kirjutab
need oma paberile. Opetaja loeb aeglase ja salapirase hadlega vihjeid. Naiteks: salajane
arv on viiksem kui 70, salajane arv on suurem kui 23, salajasel arvul on iihelisi rohkem
kui 3, salajasel arvul on kiimnelisi rohkem kui 6. Lapsed leiavad, et salajane arv on 54.
Mingu vib korrata teiste vihjetega.

Mingu v6ib méngida 4-5-lapselises riihmas, kus tiks lastest on méngujuht.
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MEETER

Lk 82-83. Nagu pikkusiithiku sentimeeter 6petamisel, tuleb ka meetri korral teha prakti-
lisi t6id: moota esemete ja ruumide pikkusi, laiusi, kdrgusi ning vorrelda neid omavahel.
Klassijoonlaua abil luuakse seos, et 1 m on 100 cm.

Ul3. Lisaks iilesandes olevatele esemetele vdib lasta silma jirgi hinnata erinevaid
objekte. Hea on, kui seda saaks teha ka dues: hinnata saab majade, heki, staadioni,
aia jm pikkust, laiust v3i kdrgust.

LIITER

Lk 84-85. Mahumoatithiku liiter dpetamisel tuleb ndidata mitmesuguseid 1 1 mahutavu-
sega nousid: purke, pudeleid, kausse. Lisaks vdib kasutada ka suuremaid ndusid ja lasta
lastel silma jérgi hinnata nende mahutavust. Kontrollida praktiliselt, kasutades iiheliitrist
nodud.

KILOGRAMM

Lk 86-87. Kilogramm on aine koguse ehk massi iihik.
Teema Opetamisel tuua klassi erinevaid kaalusid ja kaaluda erinevaid esemeid. V&ib
vorrelda ka samade koguste mahtu (nditeks 1 kg mett ja 1 kg vett).

Ul 5. Piia esitatud iilesanne on mdeldud suuliseks taitmiseks, kasutades arve eelnevalt
saadud vastuste hulgast (miisli, arbuus jne).

KROON JA SENT

Lk 88-91. Viirtusmodtude krooni ja sendiga tutvus laps juba arvude 1-10 dppimisel.
Niitid antakse ka seos: 1 kroon on 100 senti. Arvutamise treenimiseks vdib mingida
poodi, kasutades dppevahendite komplektis olevat arvutusraha.

Ul 3. Lahendus on: KES SENTI EI KORJA, SEE KROONI EI SAA.

Ul5. Lahendamiseks sobib kasutada kiibelolevaid voi eelnevas iilesandes olevaid
marke.

Lk 91 iilesannetele lisaks vib lasta lastel koostada samalaadseid tilesandeid. -

3




KELL

Lk 92-93. Teemapilt vdimaldab vestelda erinevatest kelladest, letil olevate kellade abil
saab Gpetada ka téiis-, pool-, veerand- ja kolmveerandtundi. Kella tundmist tuleb dpetada
praktilise tegevuse kaudu, kasutades oppevahendite komplektis olevat kellamudelit.
Lapsed vdivad ise koostada dpiku tilesannetega sarnaseid tilesandeid.

KALENDER

Lk 94-95. Ajaiihikutega puutuvad lapsed igapéevaelus viga tihedalt kokku. Kalendriga
lahemalt tutvumiseks vaib tuua klassi seina-, tasku- ja lauakalendreid. Neid uurides leiab
laps erinevaid tihtpdevi, mitu pdeva on igas kuus, mis pdev on naiteks 2. mai jne. Ka
voib selgitada liigaasta moistet.
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KORDAMINE

Lk 96-98.
Ul2. Laps peab kalad virvima antud virvide jirgi. Suuliselt tehes voib kasutada kahte
virvi ruudukesi (nd6pe voi nuppe), mille abil eristatakse paaris- ja paaritud arvud.

MANGUD

Kolme aedvilja salat

Minguks on vaja kolme virvi noope iga aedvilja tahistamiseks ja papptaldrikuid voi
topsikuid. Opetaja annab retsepti ja lapsed peavad dra arvama (voib kasutada néope),
milliseid aedvilju millises koguses kasutati. Alati on salatiks kasutatud koiki kolme
aedvilja.

Naiteks: A. Salatis on 2 tomatit. Kurke on kahe vorra rohkem kui tomateid. Kokku on
kasutatud 10 aedvilja (2 tomatit, 4 kurki, 4 redist).

B. Salatis on kasutatud 4 kurki ja poole rohkem rediseid. Kokku on 20 aedvilja (4 kurki,
8 redist, 8 tomatit).

C. Redised moodustavad poole salatiks kasutatud aedviljadest. Salatis on kasutatud
2 tomatit. Kurke on kahe vorra rohkem kui tomateid. Mitu aedvilja on salatis? (12)

D. Salatis on vordselt kurke ja tomateid. Salatis ei tohi olla rohkem kui 20 aedvilja.
Mitut tomatit ja kurki kasutati? (Voimalikud erinevad variandid.)

Lapsed voivad ka ise salatiretsepte koostada ja anda neid teistele lahendada.
Taringuméng

Téringu veeretamise tulemusel koostada kokkulepitud reeglite jirgi kdikvdimalikke liit-
mis- ja lahutamisiilesandeid. Taringundit voib tihistada ka niiteks tdiskiimneid. Veereta-

des kahte tiringut (voi iihte 2 korda), saame kahekohalise arvu. Soovi korral lasta
viljaveeretatud tehted kirjutada paberile voi vihikusse.

TARKURI TUBA
Lk 99-126.
Ul 8 on meelelahutuslikku laadi. Ulesande vastus vdib olla eitav (ithe nurga mahasaa-
gimisel jdab viisnurk). Kui aga saagida mooda ristkiiliku diagonaali, saame toe-

poolest kolmnurga.
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