MANGUD

1.

Minu koige huvitavam unistus (lk 13)

Opetaja annab igale dpilasele tihe paberi (umbes
poole vihikulehe suuruse voi vaiksema). Opilased
kirjutavad paberile oma kdige huvitavama unistuse.
Oleks hea, kui nad poleks sellest varem Uhelegi
klassikaaslasele raakinud. Kui neil on kirjutatud,
annavad nad paberi dpetajale tagasi. Opetaja
hakkab unistusi ette lugema ning 6pilased
proovivad dra arvata, kes on selle unistuse kirja
pannud. Kui éige inimene on leitud, saab ta

oma unistust selgitada. Seejdrel voetakse uus
unistus ja mang jatkub samamoodi. Méngu saab
varieerida kasutades erinevaid lausealguseid: ,Minu
nadalavahetuse kdige pénevam tegevus ..."/,Minu
koige naljakam harjumus ..."/ ,Meie pere koige
toredam traditsioon ..."/,Minu kéige armsam hetk
koos emaga ..." jne.

2.

Mis kell on? (lk 21)

Mangimiseks |dheb vaja parkimiskella. Erinevad
mangulised variandid kella 6ppimiseks:

1. Opetaja seisab kellaga klassi ees ja palub Uhel
opilasel nimetada kellaaja ning selle, kes tuleb
paneb selle aja parkimiskellal;

2. Opetaja margib kellal mingi aja ning palub kellelgi
oelda, mis kell on;

3. 6petaja margib kellaaja ning Gtleb, mis kell

on (moénikord Utleb digesti, ménikord valesti) —
opilased peavad Utlema, kas kellaaeg ja dpetaja
lause on 6iged voi mitte, vajadusel tuleb keegi ja
margib kellal dige aja;

4. dpilased seisavad pusti. Opetaja Utleb: ,Ma &drkan
hommikul kell .."ja margib parkimiskellal kellaaja.
Need opilased, kelle kohta see lause kaib, kikitavad;
need, kelle kohta see ei kai, tostavad kaed dles.
Lause alguseid voib varieerida, nditeks: ,Ma jouan

kooli kell ..."/,Ma so6n l6unat kell ..."/,Ma lahen
trenn kell ..."/,Ma jéuan koju kell ..."jne.

3.

Kellest ma raagin? (lk 29)

lga 6pilane motleb Uhe oma klassikaaslase peale:
mis teda iseloomustab, mis talle meeldib, millega
ta tegeleb jms. Motlemiseks on aega 3 minutit.
Parast seda hakatakse Uhekaupa nime nimetamata
klassikaaslastest jutustama. Teised proovivad dra
arvata, kellest on jutt.

Vajadusel voib 6pilastele réhutada, et nad ei valiks
ainult oma sopru ning oleksid oma kirjeldustes
sobralikud.

4.,

Mis on valesti? (Ik 39)

Méang toimub paarides. Uks 6pilane métleb, kuidas
end iseloomustada ja valmistab suuliselt ette
vaikese iseloomustuse. Iseloomustuse sisse motleb
aga kolm viga. Pinginaaber kuulab juttu ning pdrast
kuulamist proovib dra arvata, mis oli valesti.

5.

Utle midagi head! (Ik 46)

Moodustage kaks ringi, kus on vordne arv inimesi.
Esimene ring seisab seljaga ringi sisemuse poole,
teise ringi Opilased seisavad Umber esimese ringi
Opilaste, st 6pilased vaatavad Uksteisele otsa.
Sisemine ring seisab paigal, valimine ring liigub
parast iga lausungit Uhe sammu vorra paremale.
Eesmadrk on Gelda Uksteisele midagi head - kas
soovida midagi head voi teha kompliment. Iga kord
voiks aga midagi uut delda, mdeldes just tapselt
sellele inimesele, kellega radgid. Mdng kestab seni,
kuni ringid jouavad alguspunkt tagasi.




6.

Muudame! (lk 51)

Opilased seisavad ringis. Uks opilane (voi dpetaja)
alustab — ta teeb mingit liigutust ning proovib
ndidata just seda asja, millega ta seda teeb. Naiteks
kammib juukseid, selleks asjaks on seega kamm. Kui
ta on seda tegevust umbes 10-15 sekundit teinud,
siis ulatab ta kujuteldava kammi oma paremal kéel
seisjale. Paremal kael olev 6pilane Utleb: ,Ma votan
sinu kdest kammi ja see muutub ...” Opilane ise
lauset ei I6peta. Kui vastus oli dige (kamm), siis
eelmine tegija noogutab. NUUd saab ,kammi” enda
katte votja alustada oma osa. Teeb paar liigutust

nii, nagu kammiks juukseid, aga seejdrel muudab
tegevust ning kamm muutub millekski muuks,
naiteks pastakaks. Opilane teeb kirjutamise ligutust
ning seejdrel ulatab ,pastaka” enda korval paremal
kdel seisjale. See opilane Utleb:,Ma votan sinu kaest
pastaka/pliiatsi ja see muutub ...” Mang kestab seni,
kuni terve ring on tehtud voi kuni 6pilastel on huvi
voi kuni on aega.

7.

Koige kiirem sénauss (Ik 61)

Moodustage kolmeliikmelised rithmad, iga rihm
saab A4-paberi. Igale paberile on ette kirjutatud ks
sona, nt kool, vahetus, programm, klass, ema vms.
Opetaja ttleb, millal véib alustada ning véimalusel
paneb opilastele ndhtavale kohale taimeri. Aega
voiks olla 4 minutit. Opilaste tlesanne on kirjutada
voimalikult pikk sénauss. Pdrast aja |6ppemist
kontrollitakse koik sénaussid Gle ning kéige pikema
sonaussi koostanud rihm on voéitnud.

8.

Lopeta mu méte! (Ik 69)

Seiske ringis. Opetaja alustab: Elas kord (ks vaike
tadruk, kellele meeldis dues joonistada. Ta kais iga
paev dues joonistamas ja ..." Opetajast paremal
seisja I0petab 6petaja motte ning arendab juttu
natuke edasi. Seejarel jatab jutu pooleli (lause voiks
pooleli jddda sidesdnaga).

Mangu voib mangida ka nii, et klassi ette tulevad
neli 6pilast ning jutustavad sellisel kombel the

loo ning teised kuulavad. Jutu algus véiks alati olla
erinev. Kui Uks lugu on jutustatud, tulevad klassi ette
jargmised 6pilased.

9.

Millest/mis kohast ma raagin? (lk 77)

Uks opilane tuleb klassi ette ning hakkab mingit
asja voi mingit kohta kirjeldama. Oma kirjelduses
voiks ta kasutada voimalikult palju omadussénu!
Teised proovivad dra arvata, millega véi mis kohaga
on tegu. Kes selle dra arvab, saab tulla jargmisena
seletama.

10.

Keda voi mida ma vérdlen? (lk 81)

Uks opilane tuleb klassi ette ning radgib kahest
asjast, vordleb neid (nditeks banaan ja 6un, auto
ja jalgratas, paike ja kuu, tee ja vesi jne). Teised
proovivad dra arvata, kellest voi millest on jutt.
Seda méngu voib mangida ka paarides voi
ridhmades.




11.

Naidend (Ik 89)

Moodustage kolme- voi neljaliikmelised rihmad.
Valige koduga seotud vanasénadest (6pikus Ik 91 h
8) Uks vanasdna ning moelge selle sisu pohjal valja
ndidend! Jagage rollid, harjutage ja esitage oma
ndidend klassikaaslastele!

12.
Alias (Ik 98)
Uks laps tuleb klassi ette. Opetaja naitab talle Ght
sona voi pilti, dpilane peab seda teistele seletama
hakkama, seda sOna kasutada ei tohi. Kui sdna
on dra arvatud, tuleb seletama jargmine 6pilane.
Opikus Ik 100 voiks kasutada koduste téddega (sh
kodumasinad ja tdoriistad) seotud sénu.

Soovi korral véib punkti saanud 6pilaste nimed

tahvlile kirjutada, mangu l6pus selgub siis voitja.

Soovi korral véib méngida paarikaupa voi
meeskonniti ja aja peale.

13.

Nimeta teised sonavormid! (Ik 108)

Mang kéib paarides. Uks &pilane nimetab tihe
sonavormi (kas see ...; need ...; 2, 3,4, ... voi palju/
véihe) tabelist ,Poora tahelepanu” (6pikus Ik 110).
Pinginaaber peab nimetama kéik teised vormid.
Loomulikult &pikust vaadata ei tohi. Kui 6pilased
soovivad, voivad nad proovida mangida ka teiste
sdnadega ja dpetajalt abi kisida, kui tekib segadus,
kas nimetatud vorm on Gige voi mitte.

14.

Kes voi mis ma olen? (lk 117)

Uks opilane ldheb korraks klassist vélja. Teised
lepivad kokku, mis voi kes see dpilane on (sGnavara
voiks olla 8. peatiikist: seotud koduga, koduste
toodega Oues voi toas). Naiteks lepitakse kokku,

et jutt on sénast muruniiduk. See 6pilane, kes oli
klassist valjas, kutsutakse tagasi. Ta hakkab teistelt
ktsimusi kusima: kas ma olen elus? / kas ma olen
toas? / kas ma olen pehme? / kas ma olen s6ddav?
Kasutada voib ainult kas-kisimusi ning teised voivad
vastata ainult jah voi ei.

15.

Kuhu me ldheme? (Ik 125)

Koik dpilased métlevad valja loo Uhe toreda paiga
kohta. Selles loos ei tohi seda kohta nimetada, aga
loo pbhjal peaks aru saama, mis kohaga on tegu.
Uks opilane tuleb klassi ette ja kutsub teisi endaga
kaasa, aga ta ei Utle, kuhu. Alustab juttu naiteks
nii: ,Tulge, ldhme kiirest! Seal on ilus loodus, palju
puid, p6dsaid ja muid taimi. Kui me oleme pikalt
jalutanud, siis véime natuke puhata ja pikniku teha.
Kui laheb hasti, siis voib-olla ndeme isegi ménda
loomal!” (vastus: mets). Teised dpilased peavad aru
saama, mis kohast on jutt. Vahele htitida ei tohi,
klassi ees olev opilane jutustab oma loo rahulikult
ara ning alles siis hakatakse vastuseid kuulama.




