OPETAJARAAMAT

2. KIASSI OPETAJA MATEMAATIKA
OPETAMISE KASIRAAMAT

KAIE KUBRI  MARIKA VARES ANU PALU

uuuuuuuuu




Opetajaraamat

Kaie Kubri, Marika Vares, Anu Palu
Toimetaja Vilja Kohler

Kiiljendus Matis Karu

© Kirjastus Kiir 2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008
ISBN 9985-9391-5-8
Postiaadress: Kirjastus Kiir
Pk 434 Vanemuise 7
50002 Tartu
e-post: KirjastusKiir@hot.ee
Tritkk OU Greif



TERE, OPETAJA!

Opetajaraamat abistab ja juhendab 2. klassi opetajaid, kes kasutavad Kaie Kubri,
Marika Varese ja Anu Palu koostatud dppematerjale «Matemaatika opik. II klass» ja
«Matemaatika to6vihik II klassile» (1. ja 2. osa).

Opetajaraamatus on &pikule vastav 2. klassi matemaatika ainekava, mis ldhtub riik-
likust 6ppekavast.

Selles kasiraamatus annavad autorid soovitusi ja nouandeid 6pikus sisalduvate tee-
made késitlemiseks ja tilesannete lahendamiseks. Lisatud on ka matemaatilisi mén-
ge ja tunde aktiviseerivaid votteid. Raamatusse on jéetud ruumi épetaja mérkuste
tarbeks.

Soovitatav on eelnevalt tutvuda ka samalaadse 1. klassi 6ppematerjalide juurde kuu-
luva 6petajaraamatuga, millest leiab I kooliastme matemaatika 6petamise eesmérgid
ja pohiprintsiibid.

Tooroomurohkeid matemaatikatunde!

Kaie Kubri, Marika Vares, Anu Palu
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MATEMAATIKA AINEKAVA 2. KLASSILE*

Tegevused
Loendamine, mé6tmine, modelleerimine, terviku ja selle osa vahekorra méadramine.
Arvud

Arvud 0-20. Arvude vérdlemine. Liitmine Jalahutamine 20 piires. Moistete liidetay,
summa, vihendaja, vihendatav ja vahe kasutamine. Liitmise Ja lahutamise seos.

Kahekohaliste arvude ehitus: iihelised ja kiimnelised.

Kahekohaliste arvude kirjutamine tiiskiimnete Ja tiheliste summana. Kahekohaliste
arvude vordlemine.

Uhekohaliste arvude liitmine kahekohalisele arvule ning lahutamine kahekohalisest
arvust.

Sénade korrutamine ja korda ning korrutamismérgi kasutuselevétt, 2-, 3-, 4- Jja bga
korrutamine.

Sénade jagamine ja jagatud ning jagamismérgi kasutuselevétt, 2-, 3-, 4- Jja bga jaga-
mine. Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Arvud 1000ni. Kolmekohalised arvud, nende kirjutamine taissadade, -kiimnete ja
tiheliste summana. Téiskiimnete ja -sadade liitmine ning lahutamine.

Tutvumine kirjaliku liitmise ja lahutamise algoritmidega.
Téht arvu tdhisena. T4he arvviirtuse leidmine vérdustes.

Suurused

Pikkuse mé6tmine. Pikkusithikute millimeeter; sentimeeter; detsimeeter, meeter ja ki-
lomeeter kasutamine médtmisel ning ithikutevahelised seosed.

Massi mé6tmine. Massiiihikud gramm, kilogramm ja tonn, nendevaheline seos.
Mahu mé6tmine. Mahuithikud liter ja detsiliiter:
Murdarvud méétmistulemustena: pool kilo, veerand kilo, pool liitrit, veerand liitrit.

Védrtuste méotmine: Eestis kiibelolevad rahatihed Jamiundid, nendest néutava sum-
ma koostamine; rahavahetusiilesanded.

Aja mo66tmine. Ajaméodud aasta, buu, nddal, 66pdev. Kella tundmine ja kellaaja ar-
vutamine. Ajatthikud tund, minut, sekund.

Temperatuuri mé6tmine, termomeeter Ja selle skaala.
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete koostamine ning rakendamine.

Kujundid

Kolmnurga ning nelinurga tipud, kiiljed ja nurgad. Taisnurk. Nelinurk: ristkiilik ja ruut.
Ringjoon. Ringi ja ringjoone erinevus. Ringjoone joonestamine sirkliga.
Umarkehad: kera ja silinder.

Tahukad: nelitahukas (kolmnurkne piiramiid), kuup, risttahukas.

* Aluseks on «Avatud ainekava» (6ppesisu niidisjaotus klassiti) kogumiku «Pshikooli I aste»
IT osast (TIn 1997, 1k 103-104).
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NOUANDEID NING SOOVITUSI OPIKU
JA TOOVIHIKU I OSA JUURDE

ARVUD 1 KUNI 20

Selle teema on 6pilased omandanud esimeses klassis, kuid opitu vajab kordamist,
tédlendamist ja siivendamist. Peatiikis korratakse, et arvud 1-20 on jarjestatud suu-
ruse jargi ning lahendatakse iilesandeid vahetult eelneva Jja vahetult jargneva arvu
leidmiseks.

Tuletatakse meelde ka ithekohalise ja kahekohalise arvu ning paaris- ja paaritu arvu
moisteid ning lahendatakse vastavaid {ilesandeid.

Vérreldakse arve (mérgid >, <, = ). Vorratusi pshjendatakse liitmise Jjalahutamise abil.

ULESANDED

Opikus on palju iilesandeid (antud peatiikis niteks iil 13 ja 15), mis vajavad justkui
linkade, kastide, tabelite jms t4itmist. Autorid on meelega esitanud iilesanded selli-
sel kujul. J&éb Gpetaja otsustada, kas 6pilased lahendavad need iilesanded suuliselt
vol vormistavad vastavad vérdused ja vérratused vihikusse.

Selliste {ilesannete suuline lahendamine arendab tdhelepanu, mélu ja kontsentree-
rumisvéimet. Kirjalikult lahendades 6pib laps aga iilesannet formuleerima ja kor-
rektselt vihikusse vormistama.

MANGUD

Kes on kiirem?

Opetaja joonistab kriidiga pérandale 4 x 5 ruudust koosneva ruudustiku, mille ruu-
tudesse saab kriidiga kirjutada véi tarraga kinnitada arvukaardid 1-20. Lapsed proo-
vivad aja peale hiipata ldbi kéik arvud, alustades viiksemast v6i suuremast.

Arvukaarte kasutades on lihtne ka arvude asetust kiiresti muuta.

Arvutwister

Maéng sobib rithmataéks, et opilased saaksid selles aktiivselt osaleda. Kui klassis on
palju 6pilasi, tuleb arvestada suurema ruumiga.

Méngualuseks sobib miiiigil oleva twisteri alus, millele on kirjutatud arvud 1-20.
Méngida saab ka eelmise ménguga sarnasel pérandale moodustatud ruudustikul.

Méngu eesmérk on méistete parem ja vasak kordamine.

Uks rithmaliikmetest on méngujuht ja kohtunik ning keerutab vilja arve. Ulejaznud
méngijad peavad ménguviljal liilkuma tema korralduste Jargi. Néiteks: parem jalg
10-le, vasak kési 7-le jne.

Juhul, kui méni méngija ei leia oma kéele voi Jjalale tithja kohta, jédb ta korra vahele.
Kui méngija kaotab tasakaalu, kukub ta mangust vélja.
Véidab viimasena méngu jaénud véistleja.

Vaata ka minge «Numbrite méistatamine», «Arva dra» Ja «Lillekimp» («Opetaja—
raamat I klassile» 1k 16).
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LIITMINE JA LAHUTAMINE 20 PIIRES

Liitmise ja lahutamise péhitilesanded peavad opilased kindlalt selgeks 6ppima. Kahe
arvutussammu abil arvutamist kasutavad lapsed ainult nii kaua, kuni neile on pohi-
iilesanded kindlalt meelde jaédnud.

Ulesannete meelespidamist holbustavad liittmise vahetuvuse seaduse ning liitmise ja
lahutamise vahelise seose rakendamine.

Selle teemaga tuletatakse meelde ka méisteid lizdetav, summa, vihendatav, vihendaja ja
vahe. T66vihiku liinktekst voimaldab 6pitud reegleid meelde tuletada ja kinnistada.

Kasitletakse ka kolme arvu liitmist ja lahutamist.
MANGUD
Arvupusle (opik 1k 13)

Samasguse arvupusle liitmise ja lahutamise harjutamiseks véib &petaja koostada tahv-
lile ning ka &pilased ise véivad selle teha endale véi kaaslastele lahendamiseks.

Arvupusle tegemiseks tuleb esmalt joonistada itheksast ruudust koosnev méanguvéli
ja kirjutada ruutudesse sobivad arvud. Algul peaks arvude kirjutamisel abiks olema
Opetaja, et tilesanded saaksidjoukohased.

Neid tilesandeid ruudulises vihikus tehes saab arendada laste joonestamisoskust ja
-tdpsust. Sellised tilesanded 6petavad ka joonist lugema ja skeemil orienteeruma .

Mina tean!

Lotoméng. Sobib kasutada erinevate jadadega iilesannetes. Opetab téhelepanelikult
kuulama ja treenib peastarvutamise oskust.

Lotokaartidel véivad olla tehted, mille vastused on 1-20. Korduvaid vastuseid ei tohi olla.
Kui klassis on palju &pilasi, on soovitatav méngida rithmades. Kui lotoméngu méngitak-
se ltheaegselt mitmes rithmas, jaab ka kontroll laste 6lgadele. Kui 6petaja valib voimalu-
se, et méngu méngib tiks rithm klassi ees, siis jadvad kontrollijaiks koik méngust vélja
jdédnud lapsed. Nemad véivad oma kohalt vastust héigata ja nii endale punkte teenida.
Sellise loto koostamiseks sobivad hésti ka tthetehtelised tekstiilesanded. Sel juhul
saab lotokaarte koostada vastavalt &pilaste arvule + 1 6petajale, kes alustab.

Méngimisel loeb opetaja véi iiks lastest oma kaardilt (ilesande (néiteks 7 + 8). See,
kelle kaardil on iilesande vastus, touseb piisti ja vastab: «Mina tean, 15» ja loeb oma
kaardilt uue tilesande.

Maéngu voib kasutada mitu korda, jagades kaardid uuesti. Elevust ja voistluspinget
toob méngu see, kui votta aega ja proovida igal jargneval korral kulutada vdhem
aega. Enamasti see ka dnnestub, pakkudes lastele eduelamust.

Jagamismasin

Méng sobib rithmatéoks voi ka individuaalselt méngimiseks. Iga méngija voi rithm
saab kindla koguse tehetega lipikuid, mis tuleb kiiruse peale jagada vastustega va-
rustatud plasttopsidesse voi timbrikutesse, mis on tarra voi kleeplindiga kinnitatud
seintele, kappidele, ustele, tahvlile ja asetsevad tiksteisest piisavalt kaugel, nii et nen-
de juures ei teki liigset triigimist.



See iilesanne pakub lastele liikumisr6ému ja sobib seega hésti kehakultuuuripausi
asemele. Kontrollimisel lihtsustab opetaja to6d see, kui teha lipikud eri vérvi paberi-
tele véi kirjutada tehted erineva varviga. Juhul, kui erinevate rithmade iilesanded on
erinevad, véib méngu korrata mitu korda, et saavutada peastarvutamises vilumus.

Vaata ka «Unimiitsiméng», «Arvutusméng», «Minu pere, tule koju!», «Samm ette!>
ja «Bingo» («Opetajaraamat I klassile» 1k 24-25), «Kes on kiirem?» (samaslk 31) ning
«Retk 9-ni» ja «Arvukratt» (1k 34-35).

OPETAJA MARKUSED:



TEKSTULESANDED

Metoodiliselt Gigesti koostatud tekstiilesannete lahendamine aitab arendada Spilaste
vaatlemis- ja vordlemisoskust ning {ildistamisvéimet. Areneb analiiiisi ja stinteesi
kasutamise oskus.

Esimeses klassi 6ppisid lapsed lahendama peamiselt iihetehtelisi tekstiilesandeid.
Teises klassi on pohiréhk kahetehtelistel iilesannetel. Oluline on anda Spilastele juba
varakult stisteemikindlad teadmised tekstiilesannete lahendamiseks.

Kéige téhtsam on iilesannete lahenduse analiiiis, s.t selgitus leidmine, miks tekst-
{ilesandeid lahendatakse. Ulesannet tuleks vaadelda kui analiiiisimis- ja uurimis-
objekti, iilesande lahendamist aga kui lahendusviisi avastamist ja koostamist. Sel-
line késitus ei néua tohutu hulga iilesannete arutut lahendamist, vaid valitud
iilesannete kiirustamata, tihelepanelikku ja asjalikku lahendamist, kusjuures saa-
dud lahendust analiiiisitakse.

Tekstiilesannete lahendamisel saab eristada viit etappi.

1. Ulesande sisuga tutvumine:
* iilesande hoolikas lugemine,
* {ilesandes kirjeldatud situatsiooni kujutlemine,

* vajadusel oma sonadega jutustamine.

2. Ulesande lahenduse otsimine:
¢ iilesande jaotamine andmeteks ja kiisimusteks,
¢ {ilesande modelleerimine (naitlikustamine),
¢ iilesande arutlus (analiilis),

¢ iilesande plaani koostamine (stintees).
3. Ulesande lahendamine.
4. Tulemuste hindamine.
5. Vastuse sonastamine.

Tekstiilesannete lahendamise oskust kujundatakse kogu &ppeaasta véltel. Vaadelda-
vas peatiikis tehakse sellega vaid algust.

SOOVITUS OPETAJALE
Tekstillesannete koostamine

Vbib proovida koostada koos lastega tekstiilesandeid nii, et arvud lisatakse eelnevalt
emakeeletunnis pildi v6i teema jdrgi kirjutatud lithijutukestesse véi ka pikemasse
juttu, nii et jutu sees saab lahendada mitu {ilesannet.

Selliseid arvude ja kilsimustega varustatud jutukesi véivad lapsed anda lahendami-
seks pinginaabrile, soovi korral véib aga lahendaja leida loosi abil. Sel juhul on 6pilas-
tel véimalik méngida 6petajat ja hiljem kaaslase t66d kontrollida.
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TAHT ARVU TAHISENA

Ka see teema on opilastele tuttav esimesest klassist. Koigepealt tutvutakse téhtesi-
saldavate avaldistega. Opikus olevad tabeliilesanded on méeldud suuliseks lahenda-
miseks.

Téhte sisaldavate vorduste juures on oluline kujundada teadmine, et tihe asemel
tuleb leida selline arv, mis annab tulemuseks téese vérduse.

Kirjalik tilesande vormistus on jirgmine:

4+m=12
m= 8
Suuliselt lisatakse pohjendus: sest 4 + 8 = 12.
Antud teema leiab rakendust vastavate tekstiilesannete lahendamisel.

Ul 1 juures tuleks meenutada apelsinide jaotamise lugu Ellen Niidu lasteraamatust
«Triinu ja Taavi uued ja vanad lood>.

Vérratustes puuduvad arvud leitakse («Kordamine» 1k 20 il 7) proovimise teel, pan-
nes muutuja asemele arve alates nullist. Iga kord tuleb kontrollida, kas saadud lause
on téene voi vadr. Arvud, mille puhul saadakse téene lause, ongi otsitavad arvud ja
need pannakse kirja.

ULESANNETE VASTUSEID
Opik

Ul 7. kirss, murel, kreek
To66vihik

Ul 4. naeris, roigas, seller
Ul6. Oskad histi

MANGUD

Mis liks peitu?

See méng sobib teemat alustama. Opetaja kirjutab tahvlile 6-8 liitmis- ja lahutamis-
tehet koos vastustega v6i ilma, lastes sel juhul need lastel kirjutada.

Seejdrel katab ta iihe liidetava, vdhendatava véi vdhendaja kinni ja laseb lastel arva-
ta, mis on peidus. Ka lapsed véivad kéia arvu peitmas ja kaaslastele iilesannet esita-
mas. Alles seejérel voib Gpetaja teatada, véi veel parem — aplikatsiooni abil ndidata — , et
arv, mille vadrtust me ei tea, on muutuja ehk mister X, mille leidmiseks on oma
reeglid.

Lapsed véiksid paaritéona harjutada suuliselt tundmatu leidmist ruudulises vihikus
mone tulpiilesande véi épetaja antud arvutustehetega kaardi abil. Ulesandeid esita-
takse kordamdodda, peites sorme, sendi véi paberist ruudukese alla méne tehetes ole-
vatest arvudest. Kaaslane arvutab ja saab oigesti lahendatud {ilesande eest punkti.
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Diagrammide taitmine 6petaja (kaasopilase) jutu pohjal.
Opetaja jutustab ja annab méned andmed jutus maéistatuse kujul. Lapsed arvutavad
peast ja méargivad andmed tabelisse.

Eelnevalt tuleks lastele jutuke ette lugeda ja teha koos diagrammialus, markides
sellele kas sonade algustéhe voi otsitavate pildid.

Niiteks: Partel leidis hommikul aeda minnes 6unapuu alt 15 ilusat suisleppa. Kuld-
renette oli maha kukkunud 7 vérra vihem kui suisleppi. Roos6unu leidis ta 4 rohkem
kui suisleppi. Valgeid klaare oli puu all 11 vdhem kui rooséunu.

Diagrammile voib 6unad kanda sortide nimetihtede abil: S, K, R, VK. Diagrammi
taitmisel ei pruugi laps kohe arvutada, vaid vastuse saab ta ka loendamise teel.
Kindlasti tuleks 6petada andmete lugemist diagrammilt: milliseid Gunu leidis Pértel
kéige rohkem, milliseid 6unu oli vordselt jne.

Ka voiks arendada laste métlemis- ja jareldamisoskust kiisimuste abil: miks leidis
Pirtel valgeid klaare vihem kui roosdunu? (Puu oli véiksem ja noorem, valge klaari
aeg oli juba 14bi jms.)

OPETAJA MARKUSED:
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KORDAMINE

ULESANNETE VASTUSEID
Opik

Ul 5.Londiste

Ul 7.Tko Maran

U1 11. Kissa arvutustabeli kasutamine

Tabelit v6ib kasutada suulisel arvutamisel, tulpade vihikusse kirjutamisel ja lisaiiles-
andeks kiirematele. Tabel annab opilasele enesekontrolli voimaluse, mistéttu iiles-
ande lahendamise jérgi voib opilane voi ta pinginaaber saada Gpetajalt t66 kontrolli-
mise juhise

B+D=A C+D=E F+G=E G+H=A
A-B=D E-C=D E-F=G A-H=G

Kindlasti ei maksa koiki skeeme jarjest teha, sest siis muutub t66 lastele iiksluiseks.
Lisaks suulisele tocle voib lasta opilasel valida 2-3 tulpa, mida ta tahab vihikusse
kirjutada.

Suulist t66d v6ib teha paaritééna, kus laps valib pinginaabrile juhendi, mille jargi see
arvutab, ja vastupidi. Kontrollija funktsioon jdéb sel juhul lapsele.

Toé6vihik

Ul 20. Limpopoo

U1 21. Uks véimalus: 8-2-4-7-3-5-6.

Ul 22. Liikudes péripédeva, véivad kolmnurga kiilgedel olla arvud: 1,6, 7,3 ja 3, 4, 8, 2
ning2.5. 915

MANGUD

Moistatused

Lapsed laovad véileivatikkude véi arvutuspulkadega lauale arve rooma numbritena
ning piitiavad neid iiht tikku timber tdstes muuta teiseks arvuks. Niiteks 16st saab
teha 14, 19st saab 21 jne.

Arvu-uurimus
Opetaja laseb lastel uurida, millised arvud saadakse, kui voltida rooma numbritega
arvukaardile kirjutatud arvud keskelt pooleks. Néiteks X saab V, XII saab VII jne.

Salakirja lugemine ja koostamine sébrale

Lugeda ja/v6i koostada kirju, kus kéik arvud on kirjutatud rooma numbritega. Anda
neid lugeda sépradele.

Naiteks: arva éra, kes ma olen? Minu eesnimes on IV tihte ja perekonnanimes on V
tdhte. Molema nime I téheks on K, eesnime III ja perekonnanime V t4ht on I.

V6i: minu stinnipéev on VII kuu XXI pieval. Ma elan XVII maja XIX korteris. Mul on
IIT onu ja IV t4di. Minu klassis kdib XX 6pilast.
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KEHAD JA KUJUNDID

Teises klassis tdpsustatakse kehade ja kujundite tundmist ning 6pitakse nende ele-
mente. Otsitakse ning tuntakse 4ra kehi ja kujundeid {imbritsevast maailmast. Sel-
leks annab hea véimaluse 6piku 1k 27.

Kehad liigitame péérdkehadeks (I kooliastmes nimetame lihtsustatult timarkeha-
deks) ning tahkkehadeks (tahukateks).

Poordkehadest on ldhema vaatluse all kera ja silinder. Vaadelda v6ib ka koonust.
Tahukatest tutvutakse piiramiidi ithe liigi - kolmnurkse ptiramiidi ehk nelitahukaga
— ning risttahuka ja selle liigi kuubiga.

Tahukate osad on tahk, serv ja tipp.

Tasapinna osad on kujundid: kolmnurk, nelinurk (selle liigid ristkiilik ja ruut), viis-
nurk, kuusnurk ja ring. Kujundite osad on kiilg, tipp ja nurk.

Kehade ja kujundite osadega tutvumine annab lapsele kvalitatiivselt uue ettekuju-
tuste kehadest ja kujunditest.

Opetatakse sirkli abil ringjoont joonestama. Sirkli hoidmine ja ringjoone joonestamine
vajab harjutamist. Té6vihiku iil 8 annab véimaluse keerukamate jooniste tegemiseks.
Selgitatakse ka ringjoone ja ringi seost. Ring on ringjoonega piiratud kujund.

Enne ristkiiliku ja ruudu késitlemist tutvutakse téaisnurgaga. Iga laps peaks valmistama
taisnurga. Tdisnurga valmistamiseks on soovitatav votta mis tahes kujuga paberitiikk.
Etteantud mé6tudega ruute ja ristkiilikiilikuid tuleks joonestada vihikusse. Hea ku-
jundite joonestamise véimaluse annab té6vihiku tilesanne 9.

Kehade valmistamiseks v6ib kasutada 6ppevahendite komplektis olevaid tetraeedri
ja kuubi pinnalaotusi.

Esimese kooliastme matemaatika iiks peamine eesmérk on ruumikujutluse arenda-
mine. Sel eesmirgil leiab 6pikust ja toovihikust iilesandeid klotside (kuupide) arvu
kindlaks tegemiseks. Vajadusel véib need iilesanded ka praktiliselt labi teha.

MANGUD

Hernematemaatika

Lastega voib meisterdada véileivatikkudest geomeetriliste kujundite mudeleid, kasu-
tades tikkude liitekohtades leotatud herneid. Tikku hernesse torgates peab aga ole-
ma ettevaatlik, sest hernes kipub kergelt purunema.

Nii saab meisterdada erinevaid tahkkehasid, mis hiljem, kui herned on taas kokku
kuivanud, siilitavad oma vormi pikaks ajaks.

Konstruktor

Geomeetrilisi kehasid véib kummiréngaste abil kokku panna ka kartongdetailidest.
Selle véimaluse eelis on see, et kartongdetailidest kokku pandud kehasid on lihtne
uuesti koost lahti vétta ja mugav siilitada. Ka annab see véimaluse ménguks, kui
kujundite mé6dud on ithtlustatud.

Detailideks sobivad vordkiilgne kolmnurk, sellega vérdse kiiljepikkusega ruut, rist-
kiilik, mille iiks kiilg on vordne eelnevate kujunditega ning sama pika kiiljega korra-
pérane viis- ja kuusnurk.
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Kujundid saab kokku panna, kui {thendada kummirénga abil mélema detaili vélja-
poole volditud tiivake.

Naidis
X y4
N A
\
Z N Z AN
Ringidest kujundid
Silindertelefon

Silindertelefoni tegemise 6petus on olemas raamatu «Suur katseraamats» (Koolibri,
1999) lehekiiljel 29.

Umarkehade voidujooks

Umarkehade tundmadppimiseks véib korraldada ennustusvéistluse, milline iimar-
keha (kera, silinder, koonus) on kéige osavam veereja. Lapsed véiksid rithmades selle
ka ldbi proovida. Véistlema tuleks valida massilt enam-vihem vérdsed kehad.

Tihelepanumiang

Leida igapéevasest elust silindri-, kera-, (koonuse-) ja/véi tahukakujulisi esemeid.
Selle iilesande v6ib anda ka kodutssks. Nii saavad lapsed huvitavamad tulemused,
sest nad véivad uurida ka 6ues olevaid esemeid.

Klassiohtuming

Kleepida suured paberid pohjata koonusteks ja vajadusel l6igata nendelt tipp (16ike
1ébim66t umbes 3 cm). Seejérel tuleks lasta lastel libi koonuse ( tipp allapoole) vaada-
tes otsida pérandalt just tema rithmale sinna pandud esemeid (pliiatseid, térusid,
kabisid, klotse jms). Véidab rithm, kes leiab eelnevalt kokkulepitud koguse (nt 10)
esemeid.

Ruudupusle

Opetaja jagab lastele mélemalt pool iihte vérvi ruudukujulised paberid ja palub need
16igata {ihe sirge joonega (soovitatavalt mitte nurgast nurka) kaheks (mitte vérd-
seks) osaks. Seejérel panevad lapsed silmad kinni ja ajavad paberitiikid kées segami-
ni. Avatud silmadega pannakse oma pusle kokku ja antakse ka naabrile lahendada.
Seejérel palub Gpetaja 16igata iihe tiiki sirge Joonega kaheks ja lapsed segavad uuesti
kinnisilmi kéte vahel kolm pusletiikki ning piiiiavad seda kokku panna. Nii v6ib puslet
muuta itha keerulisemaks, kuni selles on viis véi kuus tiikki.
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Voldi sarnane kujund

Paaritéona sobiv harjutus, kus lapsed voldivad ruudu-, rombi-, kolmnurga- vOol muu-
kujulist paberit silmaméodu arendamiseks. Uks paarilistest teeb paberile voltides
ithe joone ja kaaslane piiiiab joonlauda kasutamata teda matkida. Niutid voldib uue
joone teine laps ja to6 jatkub analoogselt.

Iga joone voltimise jdrel voetakse t66 tagasi lahti, et jooned oleks ndha. Toid saab
vorrelda ka neid iiksteise peale paigutades.

Taisnurga uurimus
Lépetuseks voivad lapsed paberile volditud jooni kasutades joonistada fantaasiapildi.

Paberitiikist valmistatud tdisnurgaga méctes piiiiavad lapsed leida klassist (korido-
rist) nurki, mis on tdisnurgast suuremad véi vdiksemad, ja esitavad oma uurimustu-
lemused loeteluna.

Voib lasta leida ka téisnurki, kuid nende {ileskirjutamine votab liialt aega.

OPETAJA MARKUSED:
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PIKKUSE, MASSI JA MAHU MOOTMINE

Mé6tmise tulemus on nimega arv ehk suurus, kus arv saadakse loendamise teel ja
nimi tuleb mé6tithiku nimest.

Esimeses klassis lapsed juba tutvusid pikkuse, massi ja mahu mo6tmisega. Kéik 6pi-
tu tuleb kordamisele.

Opitule lisanduvad uued moétithikud: millimeeter; detsimeeter; gramm ja detsiliiter.
Kogu materjali kdsitlus peaks olema tihedalt seotud igapdevase elu ja praktilise tegevu-
sega. Osa 6piku ja to6vihiku iilesandeid suunab 6pilasi mé6tma, kuid olenevalt klassi
suurusest ja olemasolevatest 6Gppevahenditest peaks cpetaja leidma veelgi rohkem prak-
tiliste té6de voimalusi. Hea voimalus ja vaheldus on vélitundide korraldamine.

Massi ja mahu mo6étmisel kasutatakse igapdevaelus sageli méisteid pool ja veer ‘and.
Sellega seoses on kasutusele véetud murdarvud. Opikus 1k 39 all olev joonis annab
voimaluse vorrelda vastavaid osi tervikuga.

Viimasel ajal on itha rohkem kasutusel mahutthik detsiliiter, mis on kitmnendik liit-
rist. Kui lapsed on eelnevalt hésti aru saanud Y ja V4 tdhendusest, siis v6ib vaadelda

detsiliitrit kui '/,  osa liitrist.

ULESANNETE VASTUSEID
Opik
Ul 2. Lahendamisel voiks kasutada joonist. Et lapsed pole jagamist veel 6ppinud,

véiks jaotada arvu 12 kaheks osaks proovimise teel.
Ul 4. Vastust ei saa téapselt 6elda (2-4 cm).
Too6vihik
Ul 15. Lahendamisel on palju véimalusi. Opilane valib ise véimalikud liikumisteed.

Litkuda saab ainult médda ruudu kiilgi, mitte diagonaalselt. Vajadusel v6ib
Jjoonisele lisada tdhistatud punkte.

MANGUD

Puu korguse mootmine indiaanlase kombel

Lastele véib 6petada puu kérguse méotmist nn indiaanlaste vana kombe kohaselt.
Méb6tmiseks tuleb valida lagedal seisev puu ja minna sellest nii kaugele, et ette kum-
mardudes nieks jalgade vahelt puu latva (vaata pilti opikus lk 34). Seejérel tuleb
ndoga puu poole tagasi pddrata ning lugeda tavalise kénniga minnes, mitu sammu-
paari (kaks sammu) maad on puuni. Sammupaaride arv olevatki indiaanlastele néi-
danud puu korgust meetrites.

Juhul, kui laps ei suuda sammupaari lugeda, véib lugeda ka sammude arvu ja jagada
see kahega. Enamasti saavad lapsed nii mé6tes védga erinevad tulemused mis annab
voimaluse arutada, millest see on tingitud.
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Ehitise (platsi) kaardistamine
Selleks tuleb valida vilja sobiv objekt (koolimaja, kodumaja, kooliéu), lasta lastel
méota méddulindiga koéik vajalikud vahemaad ja kirjutada tulemused skeemile.

Kaardistamiseks v6ib anda lastele suureruudulise paberi, kuhu on mugav plaani joo-
nistada nii, et ruudu kiilg vérdub 1 meetriga looduses.

Vanaaegsete mootude vordlemine

Koostada klassi véi rithma diagramm erinevustest vaksa, kiitinra, kédmbla, talla ja
poidla moodtudes.

Kaalude naitus

Opetaja voib klassi tuua erinevaid kaalusid. Neist lastele véoramad tuleb varustada
ka nimesiltidega (nt kiiiinrapuu). Koos saab arutada, mille massi leidmiseks on ots-
tarbekas iithte voi teist kaalu kasutada. Leida esemete masse kaalumise teel.

«Elavad» kaalud

Ming sobib té6ks 4-6 lapsega rithmades. Opetaja annab iilesande reastada lapsed,
arvestades nende massi kaalu kasutamata. Selleks peaksid koik lapsed seljad vasta-
misi kiilinarvarsseongus «kaaluma» dra oma kaaslased ja reastama nad tunde jarg.

Kui kéik «kaalud» on oma tulemused leidnud, tuleks tulemused iile vaadata ning
moodustada ithine rivi. Lopuks véib piris kaaluga «elavate» kaalude tdpsust kontrol-
lida .

Massi ennustamine

Opetaja laseb lastel piltide, naturaalobjektide v6i muu pohjal ennustada, mille
mass on suurem voi viiksem kui nditeks 1 kg voi 200 g. T66 peaks I6ppema kok-
kuvéttega, kus laps saab teada diged vastused kas kaalumise tulemusel v61 opeta-
Jja selgitusena.

Murdude mang

Sobib paaritsoks, kuid eelnevat 6petaja voi laste ettevalmistust, sest erinevat vdrvi
paberiribad on vaja l6igata osadeks. Samas v6ib méngu valmistamise siduda ka mur-
dude tutvustamisega.

Ménguks on vaja kuus erinevat vérvi pabeririba, mis 16igatakse tiikkideks ja markee-
ritakse jérgnevalt:

FErmE T e [ I [ |
10 x 1/10 2z 13

| [ | l I ] [ [ =a5
5x1/5 2x1/2

[ [ | [ ] | ]
4x1/4 1 terve

Mingu alustatakse terve riba peal, mis on moéduks.

Lapsed panevad kordamodda tervele pooli, kolmandikke ja teisi osi ning punkti saab
see méngija, kes paneb viimase osa nii, et saadakse tédpselt terve riba.

17




Seejarel laotakse uus korrus. Méng jatkub, kuni jérelejaédnud osadest pole enam véi-
malik punkti saada. Juhul, kui sobivat osa rea l6petamiseks ei leidu, jaédvad mélemad
maéangijad punktita.

Mahu ennustamine

Lapsed ennustavad, mitu liitrit vedelikku mahub néudesse voi kas teatavasse nousse
mahub rohkem véi viahem kui liiter vedelikku. T66 tuleks praktiliselt 14bi teha.

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUD SAJANI

Sajani arvude tundmadppimisel omandavad opilased kindlad teadmised késitletavatest
arvudest. Eesmérk on stivendada arusaamist positsioonilisest kiimnendsiisteemist.

Loendamise, vordlemise, arvude lugemise ja kirjutamisega omandavad lapsed kind-
lad teadmised nende arvude jarjestusest. Opitakse kujutama kahekohalisi arve
téaiskiimnete ja tthekohaliste arvude summana.

ULESANNETE VASTUSEID
Opik

Ul2. Ega tali taeva jaa
Té6vihik

Ul 6. Tule osta, iga loos voidab

MANGUD
Kahekohalise arvu ehituse opetamine

Tarvis on viiest ruudust koosnevat riba, millesse kirjutatakse sobiv tehe.

7 0 + 5

Paberi kokkuvoltimisel néeb laps, kuhu asetub tiheline téaiskiimnete liitmisel.

7 5

Kiirem rida voidab
Iga laps kirjutab lipikutele 4-5 kahekohalist arvu, mis kogutakse kokku. Seejérel

moodustatakse rithmad (8-10 last), kes peavad saadud arvude jérgi kiiresti moodus-
tama arvurea alates vaiksemast voi suuremast.

Lipikuid v6ib jagada erinevalt, kuid selleks, et koik saaksid lipiku kétte voimalikult
itheaegselt, v6ib opetaja néiteks korvis olevad lipikud éhku visata, kust lapsed need
haaravad.

Maéngu tasub korrata ja siis voib kokku lugeda punktid. (Néiteks 1 punkt kiiruse eest
rithmale, kes rivistumise l6ppedes hiitiab BINGO ja 1 punkt igale rithmale, kes soori-
tas lilesande 6igesti.)
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Sada tais!

Téringuméng. Méngida saab rithmas véi paarilisega. Igal méngijal on véimalus vee-
retada taringut seitse korda. Saadud téppide arv néitab lapsele {ihelisi v6i kiimnelisi,
kuidas ta ise soovib.

Seitsme viske tulemuste summaks piiiitakse saada 100. Kes sellele tulemusele koige
ldhemale j6uab, on véitja.

Naide:
Voistleja 1 Visked Voistleja 2 VOITJA

40 1 30

20 2 30

6 3 6

4 4 5

6 5 5

3 6 20

10 7 6

Kokku: 89 Kokku 102

Tapsusviskemangud koos punktide liitmisega

Sobivad poest ostetud viskemingud, kus punktid on kirjutatud taiskiimnetega. Laps
viskab kolm palli médngulaua pihta ja liidab saadud tulemused.

Talvel, kui lumi on maas, voib 6ues mirklaua joonistada ka seinale ja lasta lastel
sinna tépsust visata lumekuulidega.

Opetaja véib mérklaua joonistada ka porandale, seal saab mérki visata liiva- véi her-
nekotiga.
Kellel on 6nne?

Taringuméng, méngida koos sébraga. Kordamodda veeretatakse kaht taringut ja lii-
detakse v6i lahutatakse saadud tulemused, tépid néditavad taiskiimnete arvu. Véidab
see laps, kes saab esimesena arvureas koik arvud maha kriipsutatud.

10 | 20 30 40 [ 50 | 60 70 80 90 | 100

Vaata ka «Arva dra», «Bingo», «Prrr!» ja« Salajane arv» (<<©petajaraa1nat I klassile»
1k 35-36).
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UHEKOHALISE ARVU LIITMINE JA LAHUTAMINE

Uhekohalise arvu liitmise Jja lahutamise algoritmid omandatakse kolmes etapis.

1. Liitmine ja lahutamine tdiskiimneid iiletamata.
2. Liitmine uue téiskiimne tekkimisega ning lahutamine kiimnest.

3. Liitmine ja lahutamine iileminekuga kiimnest.
MANGUD

Tunni elavdamiseks ja peastarvutamisoskuse parandamiseks sobivad kéik eelnevalt
kirjeldatud méngud, tiksnes arvuvalda tuleb suurendada.

Unine pakapikk

Lapsed seisavad véi istuvad ringis. Uks lastest (unine pékapikk, miits peas) seisab
kellegi selja taga. Tema vastas teisel pool ringi seisab 6petaja, kes titleb tehte, millele
véivad vastata vaid unine pakapikk ja tema ees olev laps.

See laps, kes vastab kiiremini ja 6igesti, saab istuma, teisest saab aga unine péakapikk
ning ta astub ringis jargmise lapse taha.

Kui pékapikk ei suuda vastata viiele {ilesandele, on 6petajal 6igem valida uus pika-
pikk.

Méngu véib méngida ka teistpidi: unised pdkapikud on ringis ja vaid kéige tragim
laps pééseb edasi kondima.

Kui klassis on méni vdga hea arvutaja, keda teised véita ei suuda, oleks méttekas
kokku leppida, kui pika tee pakapikk liigub (nt 1 ring, 5, 10 kohta) enne, kui ta saab
hinde (hinnangu, kommi) ja valitakse uus pakapikk. Muidu lheb teistel lastel méng
igavaks.

Vaata ka «0petajaraamat 1. Klassile» 1k 31, 34-36, 39.

OPETAJA MARKUSED:
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VAARTUSMOODUD

Kauba vaidrtuse mo6t on kauba hind, mis tasutakse rahas. Eestis kiibelolevate raha:
tdhtede ja miintidega on épilane tuttav juba esimesest klassist.

Opikus olevad {ilesanded véimaldavad harjutada ja kinnistada arvutusoskust.
MANGUD

Poeméang
Kasutada v6ib geomeetriliste kujundite komplektis olevaid rahatihti.

Kingituste nimekirja koostamine

Véimalusel kasutada jéulude ajal kodudesse saadetavaid postimiitigikatalooge véi rek-
laamlehti.

Opetaja madratud summa piires (néiteks 100 krooni) tuleb lapsel koostada kingitus-
te nimekiri kéigile pereliikmetele, viiele sébrale jne.

Ennustamismiangud

TSenéosusteooriat arvestades laseb 6petaja lastel leida erinevaid véimalusi vastu-
seks oma kiisimustele, niiteks:
* Rahakotis on 5 rahatéhte. Mitu krooni véib rahakotis olla?
* Rahakotis on 6 miinti, mille summa ei iileta 1 krooni. Millised miindid véivad
rahakotis olla?
* Rahakotis on 46 krooni. Millised rahatihed véivad seal olla Jne.

Hindade timardamine v6i allahindamine
. Opetaja laseb lastel timardada hindu tdiskroonideni.
* Lastalastel arvutada poe- v6i kataloogikaupadele uued hinnad. Niiteks i gakaup
5, 10, 20 krooni odavam.

OPETAJA MARKUSED:
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TOOVIHIKU I OSA «TARKURI TUBA»

ULESANNETE VASTUSEID
Ul 1. Piia 41, Partel 31

Ul 2. 5last

Ul 3. 4 poissi

Ul 4. 1)4ja9
2)17ja9

Ul B2 48-4=2
T =248 dind

U1 6. 1)ithel5-21+1-11 jateisel 11-11
2)ithel4-21+3-11jateisel1-21+9-11,
3)ithel 3-21+5-1ljateisel2-21+ 711

3|3 voi 3 3

Ul 8. 16 podsast

Ul 9. Teeleht on lithem kui 10 cm, rukis on pikem kui 14 cm, timut on tdpselt 11 cm,
nisu on umbes 13 cm pikk ja oder on natuke alla 12 cm.

U111.1) 10 kannutait, 2) 2 kannutdit, 3) 5 kannutdit, 4) 4 kannutéit
0112, %: A E, H,LJ K, L N, /PR S5 TU
v%:B,D,EG,U VO, 0
%: C, M, A
171 13. MATA ON MONSA. SOBER PATU.

Ul 14. Kéige kallim séna on KRUTSKID (20 kr). Uhepalju maksvaid sénu pole. Koige
odavam séna on VEMP (11 kr). TRIKID maksavad 6 kr vdhem kui
KRUT SKID.

U115. 1) Pértel, Villu, Piia, Anni
2) Partel, Villu, Piia, Anni
3) Piia, Anni, Villu, Pértel




SN OUANQEID NING SOOVITUSI
OPIKU JA TOOVIHIKU II OSA JUURDE

AJA MOOTMINE

Esmalt vaadeldakse kalendriga seotud probleeme. Et méétithik on alati kindla suu-
rusega, siis nimetame aastat ja kuud ajamooduks.
Ajaithikud on sekund, minut, tund, 6épdev.
Opilane peaks oskama lahendada kolme liiki iilesandeid (6pik 1k 62, iil 12):
* leidma 16puaja, teades algusaega ja kestvust,
* leidma algusaja, teades l6puaega ja kestvust,
* leidma kestvuse, teades algus- ja 16puaega.

MANGUD

Orienteerumisming kalendriga
Lastel peavad olema kalendrid (véimalusel sarnased, v6ib kasutada ka opilaspéaevi-
kuid). Méngitakse kas iiksi, sébra véi rithmaga. Opetaja (v6i laste hulgast valitud
méngujuht) jagab kasklusi.
Véib lasta otsida

* kuupdeva jérgi — mangija itleb, mis tahtpédev voi nddalapédev see on,

* tédhtpéeva jérgi — méangija iitleb sellele vastava kuupédeva ja ka nddalapseva.

Kes leiab kiisitud pieva koige kiiremini, saab punkti.
Teadlik telekavaataja

Alustuseks vaadelda iihiselt kindla paeva telekava. Opetaja Jagab iilesandeid, lapsed
otsivad vastuseid. Niiteks

* mis kell algab «Terevisioon»,

* kui kaua kestab «Aktuaalne kaamera»,

* mis saade algab kolmveerand 12,

* mis saade kestab veerand tundi,

* mis saade on pikem kui pool tundi,

* mis saade on selle pieva telekavas koige pikem,

* milliste saadete vaatamiseks kulub tapselt 1 tund jne.

Pérast seda véib arutleda, kui kaua voiks, peaks ja tohiks laps péevas telerit vaadata.
Naiteks kui lepitakse kokku, et péevas on see aeg 2 tundi, véib opetaja lasta igal
lapsel teha olemasoleva telekava Jjargi valiku.

Telekava jérgi saab koostada ka diagramme. Véib vaadelda, kui palju aega on planee-
ritud {ihel pdeval uudistele, lastesaadetele, spordile, meelelahutusele, seriaalidele jne.

Pievaplaani koostamine

Valmistada paberist 66pieva skaala (kindla mésdu Jargi, et kbigil oleks ithesugune,
siis on hiljem parem neid visuaalselt vérrelda). Leppida kokku kindlad virvid tege-
vuste mérkimiseks .
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Seejérel palub Gpetaja lapsel oma ithe péeva tegevusi ajaliselt tépselt jilgida ja mérki-
da need skaalale. Hiljem saab neid tulemusi kaaslastega vorrelda. Soovi korral v6ib
kogu klassi tulemused kanda ka diagrammi, mille tulemusena saab teada, mitu tundi
kogu klass kulutab 6ppimisele, magamisele, mangimisele, telerivaatamisele, s66mi-
sele, duesolemisele jne.

Enne isikliku skaala koostamist véib klassis teha ithiselt ithe skaala, mis vastab kas
laste soovidele véi tervisekaitse soovitustele. Hiljem saab iga laps seda vérrelda oma
skaalaga.

Soiduplaani spetsialist

Vaadata koos lastega linna- ja maaliinidebusside soiduplaane. Uurida véljumisaegu

erinevatest bussipeatustest. Oppida, kuidas kindlaks teha bussi véljumise aeg vasta-

va intervalli jargi.

Seejirel annab 6petaja korraldusi, millele lapsed leiavad vastuseid kas tiksi, koos

s6bra véi kogu rithmaga. Méang véib olla suuline, mis véimaldab héid tulemusi kiire-

matele reageerijatele, véi kirjalik - nii saavad ka aeglasemad lapsed voimaluse saavu-
“tada héid tulemusi.

Praktilise toona voib antud teema juures meisterdada liikuvad kettad.

Nendega saab niidata tais-, veerand-, pool- ja kolmveerand tundi.

Liikuvate ketaste tegemiseks on vaja 2 erinevat vérvi paberit, sirklit ja kéére. Molema-
le paberile tuleb sirkliga joonestada ithesuurused ringid ja need vilja l6igata. Seejérel
tehakse mélemale kujundile sisselbige, mis véimaldab panna need {iksteise sisse.

OPETAJA MARKUSED:
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TEMPERATUURI MOOTMINE

Teema Gpetamise peamine eesmirk on tutvumine termomeetri skaalaga.

Temperatuuri mé6dame kraadides. Pluss- Ja miinusmaérgi kasutuselevétt pole ko
hustuslik. Vé6ib rdékida lihtsalt kiilma- ja soojakraadidest.

MANGUD

Teema juurde asudes v6ib korraldada klassis erinevate termomeetrite naituse. (Tu-
gineda ka laste teadmistele ja kogemustele.)

Opetaja saab #ra kasutada ka klassi kokku toodud termomeetreid, méeldes kéikvéi-
malikke mé6tmisiilesandeid, mida véib 14bi viia viikeste projektidena.

Naiteks:
* Mééta temperatuuri kooli ruumides — kus on koige soojem, kus kéige jahedam.
Tulemused vormistada diagrammidena.
¢ Teha katseid veetemperatuuride moo6tmisega — mis temperatuuriga vesi on so-
biv vanniveeks, mis temperatuuriga teevesi on Joomiseks liiga tuline jne. Katse-
te tulemuste pohjal saab emakeele tundides lasta koostada infolehti, teabeteks-
te vms.

OPETAJA MARKUSED:
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KORRUTAMINE

Korrutamine on épilastele uus tehe. Uuest tehtest arusaamist kergendab korrutami-
se tutvustamine vordsete liiddetavate liitmise teistsuguse kirjutusviisina, kus iiks te-
guritest néitab liidetavate arvu, teine aga liidetavaid.

Korrutamise vahetuvuse seadus tuleb vaatluse alla alles kolmandas klassis, kuid 6pi-
lased mérkavad kindlasti seda seadusparasust juba varem. Sel juhul v6ib 6petaja
seda seadust ka kohe rakendada. Silmas tuleb aga pidada 6igete vorduste kirjutamist
tekstiilesannete lahendamisel: nimega arv on alati teiseks teguriks.

Niide: Piia ostis 3 pliiatsit hinnaga 4 krooni tikk. Kui palju maksid pliiatsid?
3-4kr=12kr

II klassi 6pikus vaadeldakse korrutamist arvuga 2, 3, 4, ja 5. Iga arvuga korrutamise
tulemused peaksid 6pilased tuletama liitmistehete abil.

ULESANNETE VASTUSEID

Opik

Ul 1. Vérdused véib kirjutada vihikusse. Opikus on kaste rohkem kui vaja. Nii saab
laps ise leida liidetavate arvu.

U1 10. Talvike
U1 13 Kitsesilmakiri, Helme

MANGUD

Korrutustabelit 6petades on oluline teha seda nii, et lastel oleks huvitav ja tehted
justkui «kuluvad» pdhe, et saavutada automatiseeritud teadmised. Selleks on hea
kasutada ménge ja «l&bi enda» tegevusi.

Mustrite joonistamine

Enne mangu juurde asumist véib iihiselt joonistada korrutamismustreid. Kui iiks
muster on iihiselt valmis joonistatud, v6ib edaspidi lasta ennustada, milline muster
seekord tuleb.

Mustrite joonistamiseks kasutada ringi, millel on jaotused 0-st 9-ni. Opetaja juhib
tahelepanu sellele, et alati alustatakse mustrite joonistamist 0-st.

Naiteks 2-ga korrutamise muster: 1 - 2 =2 — tommatakse joon 0 juurest 2 juurde,
2+ 2 = 4 — tommatakse joon 2 juurest 4 juurde jne.

Kui iiks ring on peale tehtud, saab 0 juurest alguse teine kiimme, s.t 0 on niiiid
10, 1 on 11, 2 on 12 jne, kuni 0-st on saamas 20.

Korrutustabeli sport

Lapsed liiguvad ruumis ringselt v6i ussina. Loetakse kooris vastuseid. Mingi kindla
arvuga korrutamistulemuste juures tehakse kokkulepitud liigutus — plaks, kiikk, hiipe.

Naiteks
e 2-ga korrutamisel: 1, kiikk, 3, kiikk, 5, kiikk jne.
¢ 3-ga korrutamisel: 1, 2, hiipe, 4, 5, hiipe jne.
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Kuum kartul

Lapsed istuvad v6i seisavad ringis, visatakse iksteisele patja v6i palli. Mangureegleid
voib teha koos lastega, neid véib jargnevatel kordadel muuta.

Uks véimalus on: mangijad loevad méttes iga viset. Méngija, kellele satub sobiva
vastusega vise, litleb selle kéva hédlega vélja. Palli véi patja visatakse tempos. Méngi-
Ja, kes palli enda kées liiga kaua hoiab véi iitleb vale vastuse, 1dheb ringi keskele véi
mangust vélja.

Naiteks 4-ga korrutamisel: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12 Jne.

Korrutustabeli rong

Méngijad jagatakse 2, 3, 4 ja 5 kaupa «rongideks». Rivistutakse joone taha. Méngu-
Juht voi 6petaja loeb numbreid (eelnevalt lepitakse kokku, mitmeni numbreid loetak-
se).

«Rong» v6ib edasi litkuda, kui kostab neile sobiv vastus. Hiljem vérreldakse, milline
«rong» sai koige kaugemale soita.

OPETAJA MARKUSED:
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JAGAMINE

Jagamist saab vaadelda kui
1) arvu jaotamist vordseteks osadeks,

2) ihe arvu mahutamist teise.
Jagamise kahte tdhendust aitavad lahti métestada 6piku naited.

Jagamine on korrutamise poordtehe, sellepérast jietakse jagamise pohiiilesanded
meelde just korrutamistehetele toetudes.

Jagamist v6ib pohjenda kahel viisil. Naiteks:

1)14:2 =7,sest 2 - 7 = 14 (toimus arvu vérdseteks osadeks jaotamine) voi

2)14:2 =7, sest 7 -2 = 14 (toimus ithe arvu mahutamine teise). Opikus on antud
ainult teine pohjendus.

ULESANNETE VASTUSEID
Opik

Ul 2. Parim sober
Ul 6. Uka uka mina prii

MANGUD

Jagamise juures toetutakse valdavalt korrutamisel omandatud teadmistele.

Teha paaris- ja rithmat6éd, lasta jagada erinevaid asju, néiteks néope, tammetéru-
sid, paberitiikikesi vins plasttopsidesse, karpidesse v6i mujale.

Lasta teha uurimusi, kas sama arv néépe jagub vordselt 3 topsi ja 4 topsi.
Mo6hk ja Toélpa rahapaja juures

Kas pajas olev raha jagub vordselt 2, 3, 4 véi 5 metsakolli vahel?

Laomees

()petaja jagab rithmadele nimekirjad kaupade ja kogustega. Uhiselt otsustatakse lao-
seisude jagamine kaupluste voi koolide vahel. Kuidas jagada? Kas kéigile vérdselt voi
moéned kauplused mingist kaubast ilma jatta?

Ilupeenarde kujundaja

Igale kujundajale on ette antud taimede nimed ja kogused. Kujundaja iilesanne on
vélja méelda, millise mustri jargi ta peenrad kujundab, kuidas ta taimi rithmitab.
T66 teostamise voib tthendada kunstiopetusega.
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KORDAMINE

ULESANNETE VASTUSEID
Opik

U1 13. Eesti rahva ennemuistsed jutud Reinuvader Rebasest
U117.01-0I
U1 18. Kalevipoeg

U1 22. Siil

OPETAJA MARKUSED:
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ARVUD TUHANDENI

Kolmekohaliste arvudega tutvumist alustatakse taissadadega, mida on 6pitud juba
esimeses klassis. Enne kolmekohalise arvu esitamist jarkarvude summana on soovi-
tatav korrata teemat kahekohaliste arvudega.

Arvude suuruste vordlemisel tuleb jouda sisuliste tunnuste vaatlemiselt véliste tun-
nuste vaatlemisele. Opilased vérdlevad arvudes vastavaid numbreid paarikaupa. Nii-
pea, kui joutakse numbrite vordlemisel erinevate numbriteni, néitab sellel kohal asuv
suurem number ka suuremat arvu.

MANGUD

Teema algul tuleb naitlikult vaadelda, kuidas suured arvud tekivad. Lastega véib ka
katse ka praktiliselt 1&bi teha.

Selleks tuleb votta pikk pabeririba, millele kirjutatakse néiteks 400 + 30 + 7. Seejé-
rel volditakse see kokku nii, et paistma jadks arv 437.

Mis arvu ma motlesin?

Tahvlile on kirjutatud mitu kolmekohalist arvu. Opetaja hakkab iitlema vihjeid, lap-
sed moéistatavad, millist arvu 6petaja motleb.

Arvude koostaja

Opetaja kirjutab tahvlile suvalise arvurea voi mingi tdhendusega arvurivi, nditeks
kadripaeva kuupédeva 25.11.
Lasta lastel koostada neis arvudes sisalduvatest numbritest kahe- v61 kolmekohalisi

arve. V6ib anda ajalise piirangu. Véidab see, kes suudab koostada kéige rohkem eri-
nevaid arve. Naiteks 251, 521, 152, 125 jne.

OPETAJA MARKUSED:



KIRJALIK LIITMINE JA LAHUTAMINE

Kirjalik liitmine ja lahutamine on teises klassis eelkisitluse tasemel.

Lapsed 6pivad kirjutama arve kohakuti. Teise liidetava (véhendaja) ithelised kirjut
takse esimese liildetava (vidhendatava) itheliste alla, liittmismérk (lahutamismark) k
Jjutatakse teise liidetava (vdhendaja) ette. Vordusmérki asendab joon, summa (val
kirjutatakse joone alla nii, et jargud on kohakuti.

Kirjaliku liitmise ja lahutamise algoritmid omandatakse kolmes jargus:
1) liitmine ja lahutamine taiskiimneid tiletamata,
2) liitmine uue taiskiimne tekkimisega ning lahutamine kiimnest,

3) liitmine ja lahutamine tileminekuga kiimnest.
MANGUD

Eelharjutusena voib lasta kujundada kunstiopetuse tunnis mustreid véi pilte ruud
lisele paberile, kasutades vaid numbreid. Selle t56 juures on oluline, et numbrid tul
kirjutada korralikult ruudu sisse (et laps harjuks kirjaliku arvutamise juures numl
reid korralikult {iksteise alla kirjutama).

Opetaja voib koostada sénumiga {ilesandeid, ristsonu. Samalaadseid iilesandeid v
vad ka lapsed ise iiksteisele koostada. Ulesande koostaja voib ise t66 dra parandad
ning anda soovitusi ja hinnanguid.

Antud teema késitluse juurde sobivad ka 20 piires peastarvutamise véistlused.

OPETAJA MARKUSED:

32



PIKKUSUHIKUD, MASSIUHIKUD

Arvuvalla laienemisega kuni tuhandeni saab niiiid vaadata ka uusi {ihikutevahelisi
seoseid:

1km = 1000 m, 1 kg = 1000 gja 1t = 1000 kg.
MANGUD
Mob6tmine, millest oleks kasu voi mida oleks huvitav teada

Voimalusel voiks lasta lastel méota:

* Tee pikkuse kooli vilisuksest klassini, sealt s66klani jne. Uurida, kui palju keegi
koolis pdeva jooksul liigub.

¢ Oma koolitee pikkuse. Koostada diagramme: kes elab koolile kbige 1dhemal, kes
koige kaugemal.

¢ Kooli staadionil kindla pikkusega teeléik, jagada see néiteks 2-meetristeks 161ku-
deks. Edasi saab korraldada 16busaid teatevoistlusi jne.

* Oma pere jalanumber, mass, pikkus, pea- ja v66iimberméét, kilinra pikkus vms.
Naiteks: Urmeti pere jalanumber on 141, kaal 198 kg, peatimbermé6t 216 cm
jne. Saadud tulemusi véib kasutada naljapéeval véi klassichtul. Véib teha 16bu-
sa kokkuvotte ka oma klassi kohta, mida saaks néditeks vanematele ette kanda.
Oluline on, et selline mé6tmine ei riivaks kellegi au, véaarikust ega tundeid. Ope-
taja peaks ettevaatlik olema teistest millegi poolest erinevate laste puhul.

« Kui raske on lapse koolikott. Teha diagramme, kaaluda iile ka naaberklassi koo-
likotid. Vérrelda tulemusi.

« Mitu kilogrammi koolitarbeid on lastel klassi peale kokku koolis kaasas?

* Mitu kilogrammi leiba tarbib pere ithe nddala véi kuu jooksul? Kui palju sellest &ra
stitiakse ja kui palju minema visatakse?

* Mitu kilogrammi priigi viskab 6pilase pere nédalas éra?

Kaardistamine

Teha erinevaid mé6tmisi, kanda nende tulemused vidhendatult ruudulisele paberile.
Moéta véib kodu véi kooli Gue, siseruume jne.

OPETAJA MARKUSED:
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TOOVIHIKU II OSA «TARKURI TUBA»

ULESANNETE VASTUSED

Ul 1. 12.41 ja 12.38. Péorata tihelepanu otstarbekale lahendamisele (lisada 4 ti
tundi ja lahutada vastavalt § v6i 8 minutit).

Ul 2.13 tundi ja 45 minutit.
Ul 3. Uhepalju aega.
Ul 4. Tuli tagasi sama ajaga.

U 51-2= 2 48:6=38
3-2= 6 8:2=4
3:-4=12 6:3=2

Ul 6. 1,13,16, 4
1419 .2 &
I
8, 2, 9,15

Ul 8.5kr
Ul 9.65kr
U110.6 krja 4 kr
U111.16 kr

OPETAJA MARKUSED:
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OPIKU «TARKURI TUBA»

ULESANNETE VASTUSED

Ul 1-7. Joonised tekitavad optilise pette. Opﬂased peaksid joudma jareldusele, et
silma jargi ei ole voimalik saada alati 6iget mo6tmistulemust. Nende {iles-
annete korral on véimalik praktiseerida moo6tmist.

Ul 8-10. Véimaldavad tutvuda telgsiimmeetriaga. Esimene tilesanne on soovitatav
praktiliselt 1&bi teha.

U1 9 vajab tahelepanelikkust, et sama joonis oma vihikusse voi ruudulisele
paberile peegelpildis kanda.

U110 vastus A, D, O, E, H, B, M.
U111.42 cm

12,

U113

s

U114V + II =VII

VI-II=1V
VI-II =1V
VI -1IV=1II

IV + III=VII
VII + III=X
VI + IV=X

Véimalusi on veel.
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U1 16.

U1 17. TERAV SILM
Ul 18. Piia, Triin, Pille, Taavi, Ott
U119. 14 min

U1 20. Uhele kaalukausile tuleb asetada 5 kg viht, teisele 2 kg viht ja mandariini
Kui kaalukausid on tasakaalus, on mandariine 3 kg.

U121.10 ja 20
U1 22.10.00, 13.00, 16.00

U123.(5 + 10) kgja (2 + 8 + 3+ 7) kg voi
B+3+TNkgja (2 +3 +10) kg

U1 24. Kuus véimalust
U1 25. Uheksa paari

U1 26. Ott, Mart, Mikk, Triin, Artur, Liina, Jannu, Kadri, Laura, Kertu, Martin

U129. 50 + 50 = 100 600 —100 = 500
100 - 50 = 50 500 + 500 = 1000
100 + 50 = 150 1000 - 100 = 900
150 + 150 = 300 900 -300 = 600
300 + 300 =600 600 + 400 = 1000

st A-8 . B-20C~-1
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U133.

1. roheline ring - 1
punane ring — 2
sinine ring — 3
kollane ring — 4
valge ring — 5
must ruut — 6

3. sinine ruut -1

punane ruut — 2
kollane ruut — 3
roheline ruut - 4
valge ruut - 5

sinine ring — 1
kollane ring — 2
punane ring — 3
roheline ring - 4
must ring — 5

punane ruut — 1
roheline ruut — 2
kollane ruut — 3
must ruut - 4
sinine ruut — 5

5. kollane ruut - 3

roheline ruut — 4

roheline ring - 1
sinine ring — 2
punane ring — 5
pruun ring — 6
oranz ring 7
must ring — 8
valge ring — 9

U134.28 + 31 =59 7-2=14
38-21=17 3:9=27
78 - 35 = 43 24:3= 8
22 + 47 = 69 20:5= 4

U135.1)502) 9

U1 36. Viis pliiatsit. Lahendamiseks ei ole vaja leida korrutisi. Mitme vérra on

Y/_suurem kui %/.?
o 0

Ul. 37.17 paberilehte.

U138.3 kr

U1 39. 20 ja 24

U140.60 — 4 =56
20 + 60= 80
60 - 20 = 40

110 + 30 = 140
30 +60 = 90
90 - 30 = 60
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U141.

Ul 42. Banaanid jaotati vanaisa, tema kahe poja ja iithe pojapoja vahel.

U1 43. Uheraskused.

U1 46.

AP

|12
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Ul48.A-67kr,B—65kr,C—42kr,D—94kr,E—60kr,F—75kr

Ul49.a- b=4d ct+d=e f+g=e g+h=a
b+d=a e-c=d e-f=g a-h=g
a-d=b e-d=c e-g=f a-g=h

U150.A=10,B=12,C=2,D =11
U1 51. Uhepikkused

U152.1) 20
2) 20 (6ielehtede keskmised arvud on 2-, 3- ja 5-kordsed)
3)5
4) 27
5)4
6) 44

1153 A-2 ,B-5. ,C-3.,D-4.,E-3.,F-2.,G-4. (reas on teised paarisarvud),
H - 1. (reas on teised 4-kordsed)

OPETAJA MARKUSED:
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