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TERE, OPETAJA!

Matemaatika Spetajaraamat abistab ja juhendab III klassi Spetajaid, kes kasutavad
Kaie Kubri, Anu Palu ja Marika Varese koostatud dppematerjale «Matemaatika
Spik. I klass» ja «Matemaatika toovihik IIT klassile» (Ija IT osa).

Selles kasiraamatus annavad autorid soovitusi ja nduandeid Spikus sisalduvate tee-
made kasitlemiseks ning iilesannete lahendamiseks. Opiku koostamisel on arvestatud
iildopetuse pshimdtteid ja Sppekava labivaid teemasid, mis aitavad Spetajal soovi
korral integreerida matemaatika Opetamist teiste Sppeainetega.

Opetajaraamatus on dpikule vastav III klassi matemaatika ainekava, mis lahtub
ritklikust dppekavast ning Spitulemused I kooliastme 15puks.

Opiku koostamisel on pandud suurem rdhk Spilase iseseisva tegevuse ja toode
vormistamise oskuste kujundamisele. SeetSttu on Spikus senisest enam sGnumiga
tilesandeid, mis annavad dpilasele enesekontrolli véimaluse ning dpetavad toid vor-
mistama ruudulisse vihikusse.

Opiku autorid on iilesannete koostamisel saanud ainet ka lastekirjandusest, ees-
kitt ITT klassi soovituslikust lugemisvarast.

Kuna I1I klass on I kooliastme 18puklass, on dpiku 1dppu koondatud koik 1
kooliastmes dpitud teemad koos kordavate tilesannetega.

Opetajaraamatusse on lisatud uusi matemaatilisi ménge ja tunde aktiviseerivaid
votteid ning vihjeid eelnevates Spetajaraamatutes kirjeldatud sobivate méngude kohta.
Raamatus on jaetud ruumi ka Spetaja mérkuste tarbeks.

Tiname Audentese Erakooli Tartu filiaali dpilasi, kes aitasid seda dppekomplekti
katsetada ja koiki Opetajaid, kes vtsid meie koostatud Spikud kasutusele.

T66rddmu- ja elamusterohkeid matemaatikatunde!

Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares



MATEMAATIKA AINEKAVA 3. KLASSILE Suurused

« Pikkusmddtude siisteem millimeetrist kilomeetrini, mddtude teisendamine,

Arvud vahemaade arvutamine.
Liitmine ja lahutamine 100 piires » Massiithikud grammist tonnini, tsentneri kasutusele votmine, massiithikute
* Peast liitmine ja lahutamine 100 piires. teisendamine.

« Sajand, aasta, kuu, nddal, 66pdev, tund, minut, sekund Ajauhikutevaheli-

» Téhe arvvéirtuse leidmine vdrdustes (liitmine ja lahutamine). sed seosed. Aja arvutamine kella ja kalendri jargi.

+ Kahekohaliste arvude kirjalik liitmine ja lahutamine.
* Avaldis. Sulgude kasutamine avaldises.
» Tehete jarjekord. Avaldise véirtus.

- Vadrtuste m&dtmine: kroon ja sent. Kiibivad rahatiahed. Majandusiilesanded.
« Nimega arvude liitmine ja lahutamine peast ja kirjalikult.
« Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine. Tekstiilesannete koosta-

» Vordused ja vorratused. mine avaldise jirgi

» Tabeli kujul iilesannete lahendamine.
Korrutamine ja jagamine Kujundid
» Korrutamine kui vordsete liidetavate Liitmine. Mdistete tegur, tegur, korru- « Murdjoon, selle pikkus.

tis kasutamine,

. .. . ) .. )  Hulknurk, selle iimbermdot.
» Korrutamise kommutatiivsus, selle sdnastamine. Kommutatiivsuse kasutamine

arvutustes « Ringjoone joonestamine sirkli abil.
. . . . ~ . . ~ . . « t . e Sirkli
« Korrutamine arvudega 1ja 0. . Yorcrlllkulgn% ﬁolmnurk, selle imbermdddu arvutamine ning joonestamin
: . o " : L : jajoonlaua abil.
sjtaa%jirr?eme ot korrutamise poordtehe. Mistetejagatay, jagaja, jagatis ka- « Tasapinnalised ja ruumilised iilesanded tiikeldusvdrdsuse kohta.

* Korrutamise pohitlesannete (korrutustabeli) pahedppimine.

» Tehte puuduva komponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel. Korrutamise ja
jagamise seos.

. e . Sy . 1 111
* Arvust osa ja osa jargi arvu leidmine. Tutvumine murdudega EEELYYER

k4 2

* Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
» Kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine ithekohalise arvuga peast.

» Tehete jarjekord liitmist, lahutamist, korrutamist ja jagamist sisaldavates aval-
distes.

Arvud 10 000-ni. Liitmine ja lahutamine 10 000 piires
* Arvude ehitus kiimnendsiisteemis: arvu jark, jarguiihik, jarkarv, jarguiihiku kord-
ne, arvude esitamine jarkarvude ja jargutihikute kordsete summana.
* Arvude lugemine, kirjutamine, vdrdlemine.
» Kirjalik liitmine ja lahutamine.
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OPITULEMUSED

3. klassi l6petaja teab ja tunneb:
* nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi,
» naturaalarvude jarjestust 1-st 10 000-ni,
* naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis,
» tehete jarjekorda avaldises,
» Opitud mootithikuid ja nendevahelisi seoseid,
» kella ja kalendrit,

* lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, rist-
kilik, viisnurk, kuusnurk, kuup, risttahukas, piiramiid, kera, silinder, koonus),

* peast korrutustabelit.

3. klassi lopetaja oskab:
* lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni,
» médrata arvu asukohta naturaalarvude seas,
* vorrelda arve,
* peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires,
» kirjalikult liita ja lahutada kuni neljakohalisi arve,
» liita ja lahutada (ihenimelisi arve,
* médrata tehete jarjekorda avaldistes,

» leida vordustes tahe arvvairtust proovimise teel ning andmete ja otsitava vahe-
liste seoste kaudu,

* leida vOrratustes tahe arvvairtust proovimise teel,
« koostada tihetehtelisi tekstiilesandeid,
» analiiisida ja lahendada iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,

» joonlauda ja sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgldiku, joo-
nestada kolmnurka, nelinurka ja ringjoont,

» vorrelda sirgldike mddtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust.

NOUANDEID NING SOOVITUSI OPIKU
JA TOOVIHIKU I OSA JUURDE

KORDAMINE
Teises klassis omandatu vajab kordamist, tdiendamist ja siivendamist. Kordamise ees-
mirgiks on liitmise ja lahutamise pdhiiilesannete kindel omandamine.

Tuletatakse meelde mdisteid liidetav, liidetav, summa, vihendatav, vihen-
dajaja vahe. Korratakse liitmise vahetuvusseadust ning liitmise ja lahutamise vahe-
list seost.

Kordamisosa tundides v5ib vestluseks kasutada teemasid «Suvepuhkuse veet-
mine, «Jalle koolis», «Maal vanaema juures», «Aia- ja pollutood», «Suvised kodu-
sed toimetused» vms. Nende teemade abil on vdimalik matemaatikatunde siduda
tervikuks teiste ainetundidega.

Ideid mingulisteks tegevusteks
Hulkade moodustamine ja diagrammide koostamine

Klassitahvlile vi suurtele paberitele v3ib joonestada erinevaid diagramme, kuhu
iga laps saab kirjutada oma nime.

Lisaks v3ib iga dpilane koostada sektordiagramme nagu tvil 1.

OPETAJAMARKUSED
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LIITMINE JALAHUTAMINE 100 PIIRES

Liitmine ja lahutamine 100 piires omandatakse jargmiste etappidega:

1. Uhekoklalise arvu litmine kahekohalisega ja lahutamine kahekohalisest (iilemine-
kuta). Opik tl 10-12, tviil 6-7.

2. Kahekohellise arvu liitmine kahekohalisega ja lahutamine kahekohalisest (tilemi-
nekuta). Opik il 14-16, tv il 8-12.

3. Liitmine uue téiskiimne tekkimisega, lahutamine taiskimnest. Opik til 18-22.

4. Uhekoh~alise arvu liitmine kahekohalisega ja lahutamine kahekohalisest (iilemine-
kuga). Opik il 23-33, tv il 14-24.

5. Kahekohalise arvu liitmine kahekohalisega ja lahutamine kahekohalisest (tilemi-
nekuga). Opik il 3446, tv il 27 - 37.

Liitmise ja lahutamise oskus kinnitub ka tihe arvvaartuse leidmisel tihte sisaldavast
vordusest. Opik Gl 47-57, tviil 38—41, 54.

Opikus on arvutiekraanil nidatud korrektne vormistus tahe arvvasirtuse leidmi-
seks. Opiku tilesanded 48, 52 ja 54 tuleks lahendada vihikus, jilgides korrektset
vormistust. Opetaja peaks suunama Spilasi kontrollima lahenduse digsust.

Mbdned dpiku tilesanded (nt (il 49 ja 55) v5ib lahendada suuliselt proovimise teel.
Téhelepanelik lahendaja mérkab, et tilesannetes olevatest tdhtedest saab kokku sdnad:
ul 55 MATIL, ARNO, REIN, KAUR,; iil 52 HELKUR; iil 54 VOOTRADA.

Kahekohalisi arve vdib ka kirjalikult liita ja lahutada. Opikus on pdgus meelde-
tuletus 2. klassis Opitust, tv il 42—44.

Nuputamisiilesande 58 lahendus: kahes peatuses viljus kokku 7 reisijat, vahe-
peal tuli juurde 2 reisijat. Seega pidi alguses bussis olema vihemalt 5 reisijat. Inimesi
oli aga bussis kuus, sest bussis oli ka bussijuht. Muidugi v&is reisijaid ka rohkem
olla.

Toovihiku iilesannete vastuseid:

il 4 SENGA SENGANA, BOUNTY

il12 TEHUMARDI

il 15 KUHMNOKK-LUIGE PESA

iil 21 ORNITOLOOGID

iil. 44 HEINIK, SIRMIK, TINDIK, MURKEL

Antud teema tundides voib vestluseks kasutada teemasid «Hoidistaminey,
«Laagrieluy, «Puhkusereisidy, «Fotografeeriminey, «Koolilaat, «Linnud ja
looduskaitsealady, « Huviringid ja vaba aja sisustamine», «Liiklusy», «Seene-
korjamine ja seenenditused» vms.

Ideid méngulisteks tegevusteks

o Arvutusming («Opetajaraamat I klassile» k 24 )

« Samm ette! («Opetajaraamat I klassile» 1k 25)

« Kes on kiirem? («Opetajaraamat I klassile» Ik 31)

« Arvukratt («Opetajaraamat I klassile» 1k 35)

« Mis laks peitu? («Opetajaraamat IT klassile» 1k 10)

» Arvutwister («Opetajaraamat I1 klassile» Ik 5)

« Sada tais! («Opetajaraamat II klassile» lk 20)

« Unine pikapikk («Opetajaraamat I klassile» 1k 21)
NB! Mdngude pealkirju ja arvuvalda vdib muuta vastavalt kdsitletavale tee-
male/

OPETAJAMARKUSED
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MOOTMINE

Teema kisitlemisel on eesmirgiks korrata varem &pitud md&tithikuid ning nendeva-
helisi seoseid.
Opiku @l 65 ja tv il 45-47 on nimega arvude liitmise ja lahutamise kohta.
Suuruste dpetamisel on oluline side igapdevaeluga (Spik 1l 63, 64, 66, 67).
Mitmesuguste mddtmiste tulemusi on sageli vaja vorrelda. Opiku til 6870 ja tv
1l 48-50 abil tuletatakse meelde arvude v&rdlemist 100 piires.

Mo Stmise teema tundides voib vestluseks kasutada teemasid « Teatmeteoste ka-
sutamine», «Sportméngud» vms.

Ideid miingulisteks tegevusteks

« M3dtmine, millest on kasu v&i mida on huvitav teada («Opetajaraamat IT klas-
sile» Ik 33)

« Kaardistamine («Opetajaraamat I klassile» Ik 33)
» Lisatooks sobivad Tarkuri laborist aktiivt6od «Kas sa oled ristkiilik voi ruuty,
«Kut suur siida sul on?» ja «Koolipoisi kangkaalud».

OPETAJAMARKUSED
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AVALDIS

Avaldis koosneb arvudest ja tehtemérkidest. Kdige lihtsam on avaldist koostada
kahest arvust ja tehtemiirgist. Nii tutvutaksegi kdigepealt kahest arvust ja plussmér-
gist koosneva avaldisega ehk summaga ning kahest arvust ja miinusmérgist koosne-
va avaldisega ehk vahega.

Sooritades avaldises tehted antud arvudega, saame avaldise vdértuse. Opik il
71-72, tvul 51-53.

Tekstiilesannete lahendamisel koostasid Spilased ka varem avaldisi (vastavat mdis-
tet teadmata). Oluline on, et Spilane oskaks delda iga avaldise kohta, mida saab
sellega arvutada. Selle oskuse omandamiseks on 6pikus iil. 73-75.

Opiku i1l 76 viib meid sulgude kasutamise vajaduseni. Sulgude kasutamise kohta
on dpikus il 77-83, tvul 55-60.

Selle teema tundides vaib vestluseks kasutada teemasid «Spordivdistlused» «Raa-
matukogusy vms.

Ideid mingulisteks tegevusteks
» Taringuming («Opetajaraamat I klassile» 1k 39)
» Mina tean! («Opetajaraamat II klassile» 1k 7)

OPETAJAMARKUSED
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MURDJOON JA HULKNURK

Eesmirgiks on tutvuda murdjoone mdistega ja dppida murdjoont mddtma.

. Murdjoon onjoon, mis koosneb jarjestikustest tihise otspunktiga 16ikudest ehk
lulidest. Kui liidame sirgldikude pikkused, saame teada murdjoone pikkuse. Kinni-
ne murdjoon moodustab hulknurga, mis saab oma nime tippude vdi kiilgede arvu
jargi. Liites hulknurga kiilgede pikkused, saame hulknurga iimbermdadu.

Selle teema tundides voib kasutada vestlusteemaks A. Lindgreni raamatut « Vaht-
raméde Emil» vms.

Ideid méngulisteks tegevusteks
Tihestiku-uurimus

Opilased vaatavad iile kogu tahestiku ja uurivad, milliseid tahti saab kujutada murd-
joontena. Leitud tihtede abil moodustage sdnu vdi nimesid. Lasta dpilastel modta
nende murdjoonte pikkusi millimeetrites.

Voldi ja méoda
Lasta dpilastel voltida paberiribast kinniseid vi lahtiseid (nt kolmest sirgldigust koos-
nev) murdjooni ja arvutada nende pikkusi.

Murdjoonemeister

Opilased seisavad klassi ees, paigutudes vdimalikult suurele pinnale. Opetaja jagab
Opilased 2-3 voistkonda (ridade jargi, poisid—tiidrukud jne) ja médrab vastamise
jérjekorra. Esimesed 3pilased saavad 16ngakera.

Opetaja titleb tehte ning kaks esimest vastajat leiavad selle avaldise véirtuse.
Kumb arvutab kiiremini, saab diguse veeretada Idngakera jargmisele oma vistkon-
na vistlejale. Arvutab alati see Spilane, kelle kdes on 16ngakera.

Et kera ei jaaks pikaks ajaks iihe lapse kitte, vdib kokku leppida, et kera liheb
jargmise vdistleja katte ka juhul, kui pole vastatud 2(3) kiisimusele. Méng sobib
hasti tunni alustamiseks, et pdrandale tekkinud murdjooni kasutada vastava mdiste
selgitamiseks.

Lisatooks sobivad Tarkuri laborist aktiivt66d «Kuidas leida kujundi raskuske-
set» ja «Kuidas teha ruut ristkiilikuks».

TUKELDUSVORDSUS

Teema Spetamine peaks toimuma praktiliste toddega.

Opiku il 93 lahendamiseks v&ib kasutada ristkiilikuid ja ruute Sppevahendite
komplektist, moodustades nende abil vastavaid kujundeid enne, kui need vihikusse
joonestatakse.

U193 lahendus:

1

2)

U195 lahendus:

1)

2)

Selle teema tundides voib vestluseks kasutada teemasid «Ehitamine ja meis-
terdamine», «Rubiku kuubiku laadsed mdangudy» vms.

13
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Ideid méangulisteks tegevusteks

Kopeerimismasin

Paarist60, kus molemal paarilisel on vordne arv sarnaseid klotse. Sobivad lego voi
muud klotsid. Paariliste vahele pannakse seinaks suur avatud raamat voi keskelt
pooleks volditud leht kartongi.

Uks paarilistest laob oma klotsidest torni, lossi vai miiiiri. Seejdrel proovib paa-
riline tema suuliste juhendite jargi ehitada seina taha samasuguse ehitise. Kui see on
valmis, vbetakse sein vahelt 4ra ja kontrollitakse ehitiste identsust ning vahetatakse
ulesanded.

» Tikeldusvdrdsete kujundite ladumine matemaatika dppevahendite komplektis

olevate kujundite abil ja vdimalusel imbermdddu arvutamine.

* Lisatooks sobib Tarkuri laborist aktiivt66 «Mis méng on pentomino?»

OPETAJAMARKUSED
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KORRUTAMINE

Opilased tutvusid korrutamisega juba 2. klassis. Niitid omandatakse mdistedfegur,
tegur ja korrutis ning korrutamise vahetuvuse seadus.

Oppides samade autorite dpiku jérgi, omandati 2. klassis korrutamine 2, 3, 4, 5-
ga. Opilased, kes omandasid 2. klassis korrutamise vaid 20 piires, vajavad veidi
rohkem harjutusmaterjali, kui on selles dpikus antud.

Pirast seda, kui on dpitud korrutamise vahetuvuse seadus, opitakse korrutama
arvudega 1ja 0. Vastavalt korrutamise definitsioonile ei saa naiteks korrutisi 13 ja
0- 4 vaadelda summadena. Teades aga, et
1-3=3-1ja0-4=4-0, saamearvutada3-1=1+1+1=3ja4-0=
=0+0+0+0=4.

Kuigi korrutamise vahetuvuse seadus lubab muuta
tegurite jirjestust, ei saa seda teha konkreetsete tekstide korral. Naiteks piku il

105 on dige tegurite jérjestus 2 x 4 min= 8 min, sest 4 min +4 min = 8 min.

Toovihiku iilesannete vastuseid

U185 RAUDRUUN

Ul 87 esimese rongi sihtkoht on Rapla, teisel Elva, kolmandal Orava, neljandal Puka.
U192 PURAMIIDTAMM, HOBUKASTAN, SEEDERMAND

Selle teema tundides voib vestelda teemadel « Postmargid ja filateeliay», «Rat-
sutaminey, «Vanemate aitamine», «Mardi- ja kadripdevy vms. Vestlusteemaks
sobib ka A. Lindgreni raamat «Vahtramde Emil».

Ideid mingulisteks tegevusteks
« Korrutustabeli sport («Opetajaraamat II klassile» Ik 27), Kuum kartul («Ope-
tajaraamat II klassile» 1k 28), Korrutustabeli rong («Opetajaraamat I1 klassile»
Ik 28), Kes on kiirem? («Opetajaraamat II klassile» lk 5), Arvuwister («Opeta-
jaraamat I klassile» 1k 5).

Korrutaja trips-traps-trull
Vahendid: mingualus, kaks taringut paari peale ja 9 mangumarki (n66pi) kummalegi
méngijale.

Miingijad veeretavad kordamooda kahte taringut ja korrutavad saadud arvud.
Kui see korrutis leidub mingualusel, asetab méngija iihe margi sellele valjale. Kui
korrutist pole manguviljal, jadb mirk méngija kitte. Voidab see méngija, kellel on
olnud dnne oma mérgid asetada esimesena méngualusele.

15
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KORRUTAJA TRIPS-TRAPS-TRULL

12 9 10
15 20 30
18 24 6

JAGAMINE

Opilased tutvusid jagamisega 2. klassis. Niiiid omandatakse mdistedjagatav, ja-
gaja ja jagatis. Korratakse jagamist arvudega 2, 3, 4 ja S ning Spitakse juurde
jagamine arvudega 1 ja 10.

Toéovihiku iilesannete vastuseid
Ul 110 KOOKOSKOOK
Ul 117 SOODA, SUKAAT, INGVER
Selle teema tundides v&ibvestelda teemadel «Mardi- ja kadrisandis kaimine,
«Pagaritookojasy, «Kaupluses» vms.

Ideid mingulisteks tegevusteks
» M3hk ja Tolpa rahapaja juures («Opetajaraamat II klassile» 1k 29)
« Laomees («Opetajaraamat I klassile» 1k 29)
« Unine pikapikk («Opetajaraamat II klassile» 1k 21)

OPETAJAMARKUSED
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TEHETE JARJEKORD

Kuna niitid on lisaks liitmisele ja lahutamisele meelde tuletatud ka korrumist ja jaga-
mist, saab jatkuda tehete jirjekorra Sppimine.

Opiku il 134 viib meid reeglini: enne korrutan véi Jjagan, siis liidan véi lahu-
tan, Jatkub ka tekstiilesannete lahendamisoskuse kujundamine iihe arvavaldise koos-
tamise abil.

Juba eespool dpiti kasutama avaldises sulge. Opiku il 147 abil jGutakse veel
kord reeglini: kui avaldises on sulud, siis teeme kdigepealt sulgudes oleva
tehte.

Toovihiku tl 125 vastus: NAVITROLLA

Selle teema tundides vdib vestelda teemadel «Kaupluses», «Meisterdaminey,
«Kunst ja kunstnikud» vms. Vestlusteemaks sobib ka H. Kéo raamat «Noorpagana
lood».

Ideid miingulisteks tegevusteks

Algaja arvepidaja

Vahend: taskukalkulaator.

Kasuta vaid arve 2 ja 6 ning mérke +, —, -, : , = Koosta nendest vdimalikult palju
erinevaid avaldisi. Uhte avaldist koostades v&id vajutada kuni kiimnele nupule.

Nadef [ J [ L JL L I J I ]

2 - 2 - 6 - 2 2 =

Kas leidsid vGimaluse koostada avaldise, mille vaartuseks said 12, 13, 19, 30?
« Mina tean! («Opetajaraamat II klassile» lk 7)
* Lisatdoks sobivad Tarkuri laborist aktiivtood « Taringuuurimusy ja «Noorpa-
gana tee vanaema majani ja tagasi kojuy.

18

MURRUD

1 .1 . ..
Opitakse tundma murde ';— 3 ’71? ja%. Niaitlikustamine kergendab murru téhen-
dusest arusaamist. Opikust leiab juhised praktilisteks toodeks.

L ja % osa leidmiseks ristkilikust ja ruudust on mitmeid vimalusi.
2

Murdude vordlemise tilesanded on mdeldud voimekamatele Spilastele.

1 1 1. 1 .
Kui dpilased on hasti omandanud murdude =, 37,7 ja 5 téhenduse, vOib vaa-
delda ka murde, mille lugeja on suurem kui 1.

Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Klassiohtu», « Tubased mdn-
gudy, «Tervislikud eluviisidy» vms. Vestlusteemaks sobib ka H. Kdo raamat

«Noorpagana lood».

Ideid mingulisteks tegevusteks
« Mina tean! («Opetajaraamat I klassile» 1k 7)
» Murdude méng («Opetajaraamat II klassile» 1k 17)
« Liikuvad kettad («Opetajaraamat IT klassile» Ik 25)
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PUUDUVA TEGURI, JAGATAVA JA JAGAJA LEIDMINE

Eesmirgiks on korrutamis- ja jagamistehte likmete ja tulemuse vaheliste seoste tund-
madppimine.

Opikus on arvutiekraanil antud korrektne vormistus puuduva tehte liikme leidmi-
seks.

U1167, 172, 174 tuleks vormistada analoogselt vihikusse, ndudes ka kontrolli.

Mo6ningaid 6piku tilesandeid voiks lahendada suuliselt proovise teel. Niiteks tiles-
andes 179 vdib leida tahe arvvaartused peast, vihikusse tuleb joonestada vaid tabel
sonumi leidmiseks. SGnum on: ALGAB OSTU-PALAVIK.

Téhte sisaldavad vordused leiavad rakendust tekstiilesannetes. Eesmirgiks on
dppida nende abil lahendama ihetehtelisi tekstiilesandeid. Opik il 165, 171, 173,
175-177.

Toovihiku il 160 vastus: LIINA TUULING (Spiku illustratsioonide autor)

Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Allahindlused ja soodusmiiiigid»

«Raamatupoes», «Postkaardid» vms. Vestlusteemaks sobib ka S. Olsseni ja A.
Jacobssoni «Berti raamatud».

Ideid miingulisteks tegevusteks
« Arvutusming («Opetajaraamat I klassile» 1k 24)
« Samm ette! («Opetajaraamat I klassile» Ik 25)
« Mis laks peitu? («Opetajaraamat II klassile» Ik 10)
» Ennustamisméngud («Opetajaraamat II klassile» Ik 22)

OPETAJAMARKUSED

20

RINGJOON JA RING

MBbisted ringjoon ja ring on dpilastele tuttavad eelmistest klassidest. Nitid on ees-
margiks on siivendada teadmist, et ringjoone kdik punktid on ringjoone keskpunk-
tist vordsel kaugusel. Seda teadmist rakendame hiljem vordkiilgse kolmnurga konst-
rueerimisel.

Opikust leiab mitmeid v8imalusi ringjoone joonestamiseks. Kdigil neil juhtudel
tuleks arutleda, kuidas saadakse tihest kindlast punktist (keskpunktist) vordsetel
kaugustel olevate punktide hulk (ringjoon).

Opiku il 183 nduab tahelepanu ja motlemist. Ulesande lahendus on jirgmine: 1)
18 +25=43 (cm) 2) 18 cm 3) 25 - 18 =7 (cm).

Toovihiku tilesandes 170 tekivad kolm ringi nii, et neist saab joonistada lume-
memme.

Selle teema tundides v3ib vestluseks kasutada teemasid «Avastamine ja leiuta-
mine», «Rahvakunst ja mustrid», «Talve algus» vms.

Ideid miingulisteks tegevusteks
« Teha Spilastega praktiliselt labi Spikus ja toovihikus pakutud tegevused variee-
rides neid.
« Lisatooks sobivad Tarkuri laborist aktitvtédd «Kuidas joonistada ellipsit kahe
rohknaela ja niidi abil» ja «ROngauurimusy.

OPETAJAMARKUSED
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VORDKULGNE KOLMNURK

Eesmargiks on dppida joonestama vordkiilgset kolmnurka ning arvutama selle iim-
bermd6tu.

Opetaja voib kohe anda valmis eeskirja vordkiilgse kolmnurga joonestamiseks.
Vdimekamate Spilastega voib aga viia 1abi uurimuse (piku il 184). Loigud AB,
AC, AD, BC, BD on vordsed, sest need on kahe vordse raadiusega ringjoone
raadiusteks. Seega v3ime jareldada, et kolmnurgad ABC ja ABD on vordkiilgsed.
Siit jareldub, et vordkiilgset kolmnurka v3ib konstrueerida sirkli abil. Uhe kolmnur-
ga joonestamiseks piisab vaid kahe kaare joonestamisest.

Selle teema tundides vib vestelda teemadel « Avastamine ja leiutamine», «Meie
meeled», «Ruumi kujundamine» vms.

Ideid méngulisteks tegevusteks
* Teha praktiliselt}abi Opikus ja toovihikus pakutud t6od.
* Konstruktor («Opetajaraamat II klassile» 1k 13)

OPETAJAMARKUSED
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HULKTAHUKAD

Eesmirgiks on arendada &pilastes ruumikujutlust. Uuritakse lahemalt kuubi ja rist-
tahuka pinnalaotusi. Opetaja abiga vdivad Spilased ka ise valmistada pinnalaotusi,
et neist kinkekarpe valmistada. Opiku @il 192 vastused saabki leida konkreetset
mudelit uurides.

Opiku il 196 ja 197 pakuvad vdimalusi jsuluehete valmistamiseks. Nende val-
mistamisel saab kujunditega lahemalt tutvuda: mitu tahku, serva ja tippu on antud
kujundil.

Selle teema tundides v3ib vestelda teemadel «Kingituste pakkimine ja kinkimi-
ne», «Jdulukaunistused» vms.

Ideid mingulisteks tegevusteks
« Teha Spilastega praktiliselt 1abi Spikus ja toovihikus pakutud t60d, sealhulgas
valmistada krisse ja eedreid pilliroost voi kokteilikdrtest.
« Hernematemaatika («Opetajaraamat 11 klassiley 1k 13)
« Konstruktor («Opetajaraamat I klassile» lk 13)
« Lisatooks sobivad Tarkuri laborist aktiivtodd «Pinnalaotuste uurimusy, «Kui-
das kokku panna kuupi?» ja «Kumb kujund katab suurema pinna».

OPETAJAMARKUSED
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KORDAMINE JOULUKAARDI VOLTIMINE

Ldika kaart vélja ja voldi see punktiiri mggda kokku.

I poolaasta teemade kordamiseks on dpikus tilesanded 198-226. _ :
Uuri, milliseid allpool olevatest kaartidest saad voltida.

Lisaks arvutamisoskuse treenimisele tuleks suurt tdhelepanu poorata
tekstiilesnnete lahendamise oskuse kujundamisele.

Keerukamate tekstiilesannete korral on soovitatav teha jooniseid ja skeeme (il
203, 204, 210).
Opiku iil 215 vastus: VENNASKOND lg

Kordamise tundides v3ib vestelda teemadel «Jouluootusy, «Kalliskivide kae- m ;
vandaminey, «Spordirajatised ja tehnikangitused», «Disko», «Jduluroogade valmis-
taminey, « Tervisematkad» vms.

Ideid méngulisteks tegevusteks
« Mina tean! («Opetajaraamat IT klassile» 1k 7)
* K&ik eespool kirjeldatud arvutusmangud.
Joulukaardi voltimine
Vahendid: kaardialus, kdarid, juhend.

Lbika kaardialus valja ja voldi sisse punktiirjooned. Katseta, millised juhendil
antud kujunditest on voimalik kokku voltida. Arutlege klassis, kes leidis kbige enam
voimalusi.
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TOSIN PAHKLIT NUTIKALE NUPUTAJALE

Eelnevate Opikute Tarkuri toa asemel on I klassi toovihiku 16ppu koondatud tosin
erinevat iilesannet lahendamiseks nutikale nuputajale. Ulesanded sobivad Spilasele
iseseisvaks voi lisatooks ning nende lahendamise jarjekord pole oluline. Kindlasti
tuleks Gpilastele selgitada pealkirjas olevat mdistet tosin.

1. pahkel: ruut, kolmnurk, ristkiilik, murdjoon.
2. pahkel: 1)27 (+3) 2) 26 (+1,+2) 3) 25 (= 3, +6) 4) 62 (+2, - 2)
5) 16 (—4, +5) 6) 31 (iile iihe arvu suurenevad 1 vorra)
7)9(-3,-3,-4,-4,-5,-5,-6)
8) 71 (+3, +5, +7, +11,+13 +15)
 9)63(-9,°3,-8,3,-7,"3, -6)
Ulesandel voib olla ka teisi pohjendusi.
3. pahkel: dige lahenduse tulemuseks on janku pilt. Sarnaseid ilesandeid sobib la-
hendada ka loodusdpetusetunnis ilmakaari dppides.

5. pahkel: 1) 15g2)10g3)30g4)25¢g

I1.pahkel:  PIPI NOTSU NOORPAGAN
PUHH NUBLU ARTEMON
[IAH NILSSON VOLUR
SIPSIK LONDISTE LUMIVALGEKE
KUBUJUSS PADINGTON POIALPOISID
OPETAJAMARKUSED

NOUANDEID NING SOOVITUSI OPIKU
JA TOOVIHIKU I1 OSA JUURDE

AJA MOOTMINE

Eesmirgiks on korrata juba dpitud ajatthikuid ning vdtta kasutusele uus thiksa-
Jjand. Aastatuhande vahetus t3i kaasa vajaduse radkida kamillenniumist.

Aja mddtmisega puutume kokku iga péev. Opiku ja toovihiku tilesanded anna-
vad vdimaluse siduda antud teema ajalooga.

Kasutades kella ja tabelkalendrit, peavad Spilased omandama jargmist tiitipi tiles-
anded.
1. Antud on siindmuse algusaeg ja kestvus, arvutada 18ppaeg.
2. Antud on siindmuse 15ppaeg ja kestvus, arvutada algusaeg.
3. Antud on stindmuse algus- ja 13ppaeg, arvutada kestvus.
Selle teema tundides vdib vestelda teemadel « Téhtsamad siindmused Eesti ajaloost»,
«Perekonna kroonikay, «Erinevad kalendrid», «Asjade ajaloost», «Kell ja erinevad
ajavoondidy, «Kooli aastapdev» vims.

Ideid miingulisteks tegevusteks
Rooma numbritega kirjutamine
Opilastel v5ib lasta moodustada sdnu tahtedest, millele vastavad rooma numbrid ja
arvutada sGnas olevate arvude summa.
Naide: MIIM 1000 + 1 + 1 + 1000 = 2002
MIX 1000 + 1+ 10=1011
VIOVI5+1+1+5+1=13

Pusle
Iga laps meisterdab endale paberilehest pusle, milles on 15 (3 - 5) tuikki, neist kol-
mele kirjutab ta rooma I, X, C, M ithele rooma V, L ja D. Nende arvukaartide abil
tuleb lauale laduda petaja voi paarilise poolt 6eldud arve. Algul v3ib kasutada vaid
arve LV, X L, C.
» Joonestada ajatelg oma pere tahtsamate siindmustega.
« Arvu-uurimus, maistatused, salakirja lugemine ja koostamine sdbrale («Opeta-
jaraamat II klassile» 1k 12)
« Orienteerumisméng kalendriga, teadlik telekavaataja, paevaplaani koostamine
(«Opetajaraamat II klassile» 1k 24)
» Lisatooks sobib Tarkuri laborist aktiivtoo «Kalendriuurimus».
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KORRUTAMINE ARVUDEGA 6,7, 8 JA 9

Teema Spetamisel lahtutakse sellest, et nende arvude korrutamine 2, 3, 4, ja 5-ga
on omandatud. Kui dpilane teab, et 6 - 5= 30, siis vastavalt vahetuvusseadusele
leiab ta, et 5 - 6 = 30. Iga jargneva korrutise 6- 6,7 6,8 - 6ja 9 - 6 leidmiseks
tuleb eelnevale korrutisele liita 6.

Selle teema tundide vib vestelda teemadel «Lauaméngudy ja «Talvised sport-
méngud». Vestluseks sobivad ka V. Etvrteki raamat «Rumcajs» ja
T. Janssoni «Muumitroll».

Ideid méiingulisteks tegevusteks
* Vaadata voib eelnevalt pakutud minge teema Korrutamine juurest ja 11 klassi
Opetajaraamatust [k 27 — 28.

Roovliretk

OPETAJAMARKUSED
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ROOVLIRETK

« Vali suurest ringist kaks mistahes arvu.

« Korruta need omavahel. .

+ Kui leiad mdnguvdljalt vastuse, pane sellele nupp vai ngop. '
- Uks mdngijatest piiiab saada rea tdis viisnurkadest viis-nurkadeni,
teine aga ringidest ringideni.

+ V6idab see, kes margib esimesena oma tee.
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JAGAMINE ARVUDEGA 6,7,8 JA9

Jagamine on korrutamise poordtehe, mistSttu v3ib Spetaja soovi korral dpetada
vastava arvuga korrutamist ja jagamist paralleelselt, mitte eraldi, nagu Spikus antud.
Opiku iil 282 vastus: JAATIST MEEGA

Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Ajaviiteméngud», « Stinnipaevy,
«Taevakaart ja tahtkujud» vms. Vestluseks sobib ka A. Milne raamat «Karupoeg
Puhhy.

Ideid méngulisteks tegevusteks
* Vaadata voib eelnevalt pakutud ménge teema.Jagamine juurest ja IT klassi
petajaraamatust lk 29.

Piia korrutamise ja jagamise mustriming

1. Vali endale arv 6-10 ja kirjuta see mingualuse iilemisse lahtrisse.

2. Jargmisse lahtrisse kirjuta jarjest koik arvud 1-100ni, mis jaguvad sinu valitud
arvuga.

Leia need arvud 100-kaardilt ja varvi.

4. Katseta erinevate arvudega ja vordle saadud mustreid.

W

8

Jaguvad arvud: 8, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72, 80, 88, 96

PIIA KORRUTAMISE JA JAGAMISE MUSTRIMANG

Valitud arv:

O

Jaguvad arvud:

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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KORDAMINE PARTLI TRIKITABEL

Korrutamise ja jagamise pdhitilesanded vajavad pidevat harjutamist ning korda-
mist. Kordamine ei muutu lastel igavaks, kui kasutada vistlusi ja mange. Tundide

huvitavamaks tegemiseks v&ib appi votta tuntud tegelased lastekirjandusest. 24 60 4 6 9 36
Opiku il 283 vastus: KARUPOEG PADINGTON LONDONIST, 72 136 8 9 8 64
iil. 293 A) BARIBAL, B) MALAI KARU, C) BAMBUSKARU 48 90 6 8 7 42
Toovihik il 66 vastus: KROSSU, PREMIA
v s 56 119 7 8 9 63
ul 69 vastus: ONU OOBIK
. . iy . . 54 135 9 6 9 81
Kordamise tundides vaib vestelda teemadel «<Remont, «Aktsiad ja pangad», «Eri-
nevad karud», «Rongid ja metroo», «Kohvikus», «Lemmikloomad» vms. Vestlu- 80 150 10 8 7 70
seks ‘sobivad ka M. Bondi raamat «Karupoeg Padington» ja E. Niidu «Onu O6biku 49 105 7 7 8 56
O0péaev».
45 135 5 10 90
Ideid miingulisteks tegevusteks
Piirtli trikitabel | R: M T+R E-R
Opilasele antakse lahendada iilesanded Prtli trikitabelist juhendi jargi M- N O-M E-T

R:M, M-N, T+R, O-M, E—-R, E-T. Lahendamise 16pus annab dpetaja
dpilastele teada kontrollimiseks sobiva rea.

24 60 4 6 9 36
72 136 8 9 8 64
48 90 6 8 7 42
56 119 7 8 9 63
54 135 9 6 9 81
80 150 10 8 7 70
49 105 7 7 8 56
45 135 9 5 10 90
R:M=0 M:-N=T T+R=E
O-M=R E-R=T E-T=R
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TEHETE JARJEKORD

Eesmirgiks on stivendada ja tdiendada teadmisi tehete jarjekorrast. Korrata tuleks
koiki eespool olevaid reegleid. Mitmetehtelised tekstiilesanded, mida v&ib lahenda-
da nii mitme avaldise kui iihe avaldise koostamisega, on mdeldud voimekamatele
Opilastele.
Opik  il311 vastus: AUTOGRAMMIKUTT
Toovihik 1l 74 vastus: HELKUR

il 78 vastus: ERKI NOOL
Selle teema tundides vib vestleda naiteks teemal «Kogumine» vms.

Ideid méingulisteks tegevusteks

Mister X

Tahvlile on kinnitatud 6-8 avaldist, milles iiks arv on kinni kaetud. See on mister X,
mille véirtuse peavad Gpilased leidma.

Avaldiste koostamise véistlus
I. Iga laps veeretab tdringuga kokkulepitult 4, 5 v8i 6 arvu ning kasutades nelja
tehtemarki ja sulgusid piitab koostada vdimalikult palju erineva vastusega aval-
dist samade arvudega.
2. Arvud valitakse, veeretatakse ihiselt ning vdisteldakse omavahel.
Néide: 3-2+5-6=5
(3+2):5-6=6
(B-2+5):6=1

OPETAJAMARKUSED

SUMMA KORRUTAMINE JA JAGAMINE ARVUGA

Vastavate reeglite tuletamine toimub konkreetsete ndidete kaudu. Enne reegli s0-
nastamist vib Spetaja tuua veel analoogseid naiteid, lastes Spilastel selgitada kahte
erinevat lahendust.

Tihelepanu peaks juhtima v8imalusele lahendada ka tekstilesandeid mitmel viisil.
Niteks dpiku 11l 319 korral v3ib koostada jargmised avaldised:
)(15+12):3 2)15:3+12:3

Arutleda tuleks, milline lahendusvariant on otstarbekam ja kas alati saab lahendada
mitmel viisil. 9 lipu ja 15 rukkilillega kleepsu jagamiseks 2 lapse vahel (ul 320)
saame koostada vaid avaldise (9 +15) : 2.

Opik iil. 328 vastus; MU ISAMAA, MU ONN JAROOM

Toovihik il 87 vastus: KADRIORU LOSS, il 89 vastus: MAARJAMAA

Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Kogumine, «Eesti Vabariigi aasta-
piev», «Niitusel», «Meistrivdistiused» vms.

Ideid miingulisteks tegevusteks
» Samm ette! («Opetajaraamat I klassile» Ik 25)
« Kes on kiirem? («Opetajaraamat I klassile» Ik 31)
« Unine pikapikk («Opetajaraamat IT klassile» Ik 21)

OPETAJAMARKUSED
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KAHEKOHALISTEARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

Et Gpilane selle teema omandaks, peab ta teadma summa korrutamise ja jagamise
reeglit. Eelnevalt on vaja veel omandada taiskiimnete korrutamine ja jagamine (opik
1l 336-338, tv il 92-95) ning oskus esitada kahekohaline arv tiiskiimnte jatiheliste
summana (dpik 1l 339).

Toovihik til 92 vastus: ABRAKSAS, iil 99 vastus: ANDRUS VEERPALU, MAA-
ILMAMEISTER

Selle teema tundides vib vestelda O. Preussleri raamatu «Viike Noid» pOhy al
v0i teemadel «Vastlapdev», «Talisport».

Ideid miingulisteks tegevusteks
* Arvutusméng («Opetajaraamat I klassile» 1k 24)
* Samm ette! («Opetajaraamat I klassile» 1k 25)
* Kes on kiirem? («Opetajaraamat I klassile [k 31)
* Teema I6petuseks sobivad Tarkuri laborist aktiivt66d «Pipi korrutuspulgad,»
ja «Kuidas egiptlased korrutasid kahekohalisi arve?»

Viiikse Néia lapitekk

OPETAJAMARKUSED
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VAIKSE NOTA LAPITEKK

« Médngi koos s6bra vdi riihmaga. Igal méngijal v3i mdngijate rihmal
on erinevad mdngumdrgid (n6obid, torud, kivid vms).

« Vali kaks tegurit ja korruta need.

« Otsi mdnguvdl jakult korrutis ja pane sellele oma mark.

- Vit jaon see, kes esimesena saab peidetud 4 ruutu vasakult paremale,

tilevalt alla vdi horisontaalselt.

g 13 | 16| 23 Hna

o 3
26 99 46 22 10 42
24 48 8 48 52 70
50 55 39 96 60 44
92 12 36 100 66 64
20 64 75 15 80 6
32 33 69 28 65 56
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ARVUD KUMNE TUHANDENI

Et paremini mdista kiimnendststeemi olemust, tuleks korrata eelnevalt Spitut: 10
tihelist on 1 kiimneline, 10 kiimnelist on 1 sajaline ning 10 sajalist on 1 tuhandeline.
Nii jJduame uue jarguni: 10 tuhandelist on 1 kiimnetuhandeline. Arusaamist kergen-
dab dpikus olev illustratsioon.

Eesmargiks on kindlalt omanda arvude kirjutamine ja lugemine ning vdrdlemine
kuni kiimne tuhandeni.

Jargnevalt omandatakse mdisted jark, jarkarv ja jérguiihik. Opitakse esitama
arvu jarkarvude summana ja jargutihikute kordsete summana.

Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Ehitusel», « Ametid», «Mustkunsty,
«Tervise edendaminey, «Tervisekeskused ja sanatooriumidy, «Puhkusereisid» vins.

Toovihik Gl. 112 vastus: TSEMENT

Ideid méingulisteks tegevusteks
» Salajane arv («Opetajaraamat I klassile» 1k 36)
» Arva ara! («Opetajaraamat I klassile» 1k 35)
« Kiirem rida voidab («Opetajaraamat IT klassile» Ik 19)
« Arvude koostaja («Opetajaraamat I klassile» Ik 31)
* Mis arvu ma métlesin? («Opetajaraamat IT klassile» Ik 31)
» Lisatooks sobib Tarkuri laborist aktiivtoo «Kui kauaks jatkub hambapastat?»

OPETAJAMARKUSED

KIRJALIK LIITMINE JA LAHUTAMINE

Kirjaliku liitmise omandamine toimub jargmiste etappidega:

1. Kahekohaliste arvude liitmise meelde tuletamine.

2. Kolme- ja neljakohaliste arvude liitmine (iileminekuta).

3. Kolme- ja neljakohaliste arvude liitmine (iileminekuga tihes jargus).

4. Kolme- ja neljakohaliste arvude liitmine (iileminekuga mitmes jargus).

Kirjaliku lahutamise omandamine toimub jargmiste etappidega:
1. Kahekohaliste arvude lahutamise meeldetuletamine.
2. Kolme- ja neljakohaliste arvude lahutamine (Gleminekuta).
3. Kolme- ja neljakohaliste arvude lahutamine (ileminekuga naaberjirku).
4. Kolme- ja neljakohaliste arvude lahutamine (illeminekuga iile naaberjéargu).
Toovihik il 136 vastus: STAADIONIJOOKS
@il 142 vastus: INNSBRUCK, iil 143 vastus: TIIT RAAK
Selle teema tundides voib vestelda teemadel «Olimpiaméangudy, «Lemutised», « Ter-
vishoumuuseumy, «Tervislik toitumine» vms.

Ideid miingulisteks tegevusteks
« Soovitusi teema kisitlemiseks leiab «Opetajaraamat I klassile» lk 32.
« Kirjalikku lahutamise treenimiseks v3ib arvutada erinevate inimeste, siindmus-
teja leiutiste vanuseid.
« Koostada klassiGhtu vdi stinnipéevapeo eelarve.

OPETAJAMARKUSED
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KORDAMINE

Kuna 3. klassiga 18peb I kooliaste, siis on Spikus kogu I kooliastme matemaatika
kordamismaterjal vastavalt riiklikus Sppekavas esitatud Spitulemustele. Lisamater-
jali kordamiseks leiab ka to¢vihikust.
Toovihiku ristsdnade vastused:
Ul159:  Avihendaja, B araabia, C liidetav, Dtegur, E jirg, F rooma,
Gjagaja, H avaldis, I vahe, J jark, K vorratus.
Lahendussdona: NATURAALARV
Ul1160:  Atsentner, B sekund, C pikkust, D gramm, E minut, F massi,
G liiter, H sajand
Lahendussdna: SUURUSED
Ul161: 1.ringjoon, 2. kera, 3. sirgjoon, 4. kolmnurk, 5. silinder,
6. nelinurk, 7. ruut, 8. murdjoon, 9. ristkulik, 10. ptiramiid
Lahendussdna: GEOMEETRIA
Kordamise tundides v3ib vestelda teemadel «Bussiliinid», «Ristsdnade lahendami-
ne» vms.

Ideid méngulisteks tegevusteks
» Séiduplaani spetsialist («Opetajaraamat IT klassile» 1k 25)

Reisikonsultant

Reisimarsruutide koostamine ja pikkuste arvutamine kirjaliku liitmise abil.
Néide: Tallinn — Moskva — Peking
Tallinn — Kopenhagen — Sao Paolo
» Lisatooks sobivad Tarkuri laborist «Matemaatiline viktoriin» ja linnadevaheline
kauguste tabel.

OPETAJAMARKUSED
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KURADITOSIN PAHKLIT NUPUTAJALE

Toovihiku IT osa 1dppu on koondatud kuraditosin erinevat tilesannet lahendamiseks
nutikale nuputajale. Ulesanded sobivad &pilasele iseseisvaks v3i lisatdoks ning nen-
de lahendamise jirjekord pole oluline. Kindlasti tuleks dpilastele selgitada pealkir-
jas olevat uut mdistet kuraditosin.

Vastused:

1. pahkel: 11 aastat 3. pahkel: 12:3+8 =12

2. pihkel: 1) LAHEME 2) GRILLIMA 2+5-4=3
1-7-2=5
5-1-2=10

5. pahkel:

201 246 | 247 | 248 | 249 | 250 265 | 266
211 | 212 236 | 237 275
221 | 222 285
231
207 | 208

214 | 215 | 216 | 217 | 218

401 | 402 | 403 | 404 444 472 470
411 | 412 | 413 454 481 | 482 | 483 480
421 | 422 464 492 490
431 473 | 474 499 | 500

314 | 463 | 508 | 898 | 700 | 676 | 219 | 189 | 399 | 333
315 | 464 | 509 | 899 | 701 | 677 | 220 | 190 | 400 | 334
316 | 465 | 510 | 900 | 702 | 678 | 221 | 191 | 401 | 335

7. pdhkel: 5 korda
8. pihkel: 1) 8ja12 2)6ja2 3)1ja4 4)0

9. pahkel: 1) 5 10 3 2) 816
4 68 357
9 27 492

11. pahkel: 1) 5 kolmnurka, 4 nelinurka 2) 9 kolmnurka, 7 nelinurka

13. pahkel: 1) (29 +15): 2=22 2)315 +261 =489 + 87

Selle teema tundides vdib vestelda teemadel «Indiaanlased» vdi arutleda A. Lindgreni
raamatu «Pipi Pikksukk» tile.
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TARKURILABOR

Kolmanda klassi 8piku 16pus on varasema Tarkuri toa asemelt Tarkuri labor, mis
kujutab endast uurimuslike aktiivtdode kogumikku.

Nende aktiivtoode eesmirk on:

» voimaldada Opilasele iseseisvat to6d, arvestades tema individuaalsust ja loo-
mulikku to6tempot,

» arendada Opilasel intuitsioonil tuginevat probleemide lahendamise oskust,
* Opetada lapsele teadlikku lugemise oskust to6s toojuhenditega,
« arendada lapse sotsiaalseid oskusi rithma- vi paaristoos.

Aktitvtoode kasutamine vGimalused dppetunnis:
* teema sissejuhatusel,
* teema kisitlusel,
» teema kinnistamisel ja kordamisel,
» lisatilesandena tugevamale Gpilasele.

Aktiivtoo kasutegurid Gppetunnis:

» soodustab vastastikust lugupidamist nii dpetaja—0pilaste, kui dpilaste endi va-
hel,

» kasutatakse Opilaste kogemusi,

« annab Jpilasele kohe aine sisu kasutamise véimaluse,

« integreerib erinevaid seisukohti ja Sppeaineid,

» muudab Sppimise tihiseks pingutuseks nii 6pilase-Gpetaja kui ka Gpilaste endi
vahel,

» madrab kindlaks ja kontrollib oletusi,

* loob Opilastele aluse ennast juhtivaks dppimiseks.

Aktiivtoode kasutamine Sppetunnis peaks dpetajal aitama kujundada lapsest isik-
sus, kes soovib ja oskab teha konstruktiivset koost66d, mdtleb siisteemselt, loovalt
jakriitiliselt, on avatud enesearendamisele, piiiiab mdista asjade tihendust, nihtuste
pdhjusi ja seoseid, on motiveeritud Gppima ja oskab dppida ning tuleb toime muu-
tuvas dpi-, elu- ja tookeskkonnas.
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Inimese tdisvéirtuslik areng ja toimetulek niiiidisaegses ithiskonnas ei ole mdeldav
loogilise matlemise kultuurita. Oskus olukordi loogiliselt analiiiisida, jduda antud
faktidest loogiliste arutluste kaudu jareldusteni, eristada olulist ebaolulisest, tSestatut
mittetSestatust, oskus jarjestada, klassifitseerida, pistitada hiipoteese, neid tdesta-
da v&i imber likata, oskus kasutada analoogiaid — kdike seda ja veel palju muud
omandab inimene matemaatikaga tegeldes.

Matemaatika, kui itha avarduv ja avatud rakenduslik Sppeaine, eeldab Gpilase
seesmist valmidust ainega tegeleda ning dpilase loovuse arenguks soodsaima pinna-
se loob olukord, kus dpilane tajub seda valmidust kui omaenese vaba tahet ehk kui
temas on tekitatud huvi.

Tarkuri laborisse kogutud aktitvtoode tilesandeks ongi:

1. Arendada dpilaste intuitsioonil ja loogilisel mdtlemisel rajanevat loovust, mis ra-
kendub vaid teatava teadmiste, oskuste ja vilumuste siisteemi olemasolul.

2. Varustada Gpilased kiillaldase hulga matemaatika-alaste teadmiste, oskuste ja
vilumustega.

3. Aratada ja siilitada huvi matemaatika vastu, luua positiivne suhtumine matemaa-
tikaga tegelemiseks ja tagada matemaatikas andekate dpilaste voimete takista-
matu areng,

Aktiivtoode labiviimisel soovitame arvestada J. Dewey probleemide astmelise la-
hendamise metoodika pShimdtteid.

1. Opilane tajub probleemi, mdistab, et ta ei tea vajalikke asju ning tal tekib kiusa-
tus olukorda lahendada. On kujunenud PROBLEEMSITUATSIOON.

2. Tutvutakse olukorraga, piiritletakse ja selgitatakse probleemi ldhemalt.
3. Probleemile lahenduse leidmiseks hiipoteesi puistitamine.

4, Mobeldakse labi tulemuseni joudmise tee ja see, millised tagajarjed on esitatud
hiipoteesil.

5. Hiupoteest paikapidavuse kontroll praktilise t66 kaigus.
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Tarkuri laboris esitatud aktiivto6de metoodiline kiilg:

1. aktiivt6od on valitud vastavalt 3. klassis matemaatikatunnis késitletavatele tee-
madele, et toetada lapse uudishimul pShinevat uurimuslikku dpet aine omanda-
misel,

2. toode koostamisel on peetud silmas mitmekesisuse pShimdtet,

3. toojuhendid sisaldavad vahendite loetelu ja joonised, mis on vajalikud antud ak-
tiivtoo tegemiseks,

4. tooks vajalikud tookorraldused antakse selges, konkreetses ja lapsele arusaa-
davas sOnastuses,

5. t60 tulemuse vormistamiseks on dpilasele vajadusel antud suunised.

Opetajaraamatu eelnevates peatiikkides on autorid andnud soovitused, milliste tee-
made juures mingit aktiivtood kasutada. See ei tahenda aga, et Opetaja voi Opilased
ise ei tohiks valida aktiivto6de tegemise jarjekorda. Ka tuleks aktiivtoode labiviimi-
sel arvestada konkreetse klassi voimekust ning véimalusi. Aktiivtdode labiviimine ei
ole kohustuslik, vaid peaks toetama Gpilase uudishimul pShinevat uurimuslikku 6p-
pimist.

Aktiivdppe vajalikkuse koolitunnis on tabavalt tihte lausesse koondanud K.
Usinski: «Need kiimme minutit elavat tdhelepanu, kui te oskate seda kasutada, an-
nab I6pptulemusena enam kui terve nadal poolunist koolit6éod.»
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MANGUDE JA MANGULISTE TEGEVUSTE LOETELU

. Opetajaraamatu kk
ek nr Méng Ikl | Ik | K Teemad
1. |Algaja arvepidaja 18 | @[]
2. |Arvaidra!ll 16 oK
3. |Arvadra! II 35 povy
4. |Arvukratt 35 sl I Y
5. |Arvude koostaja 31 oo
6. |Arvupusle 7 Oe
7. |Arvutusméing 24 Oe O
8. |Arvutwister 5 w S
9. |Arvu-uurimus 12 .
10. |Avaldise koostamise vdistlus 34 (6O
11. |Bingo I 25 Oe
12. |Bingo II 36 perlils
13. |Diagrammide tiitmine 11 Q % ¥
14. |Ehitise kaardistamine 17 n0
15. |"Elavad" kaalud 17 =
16. |Ennustamismingud 22 |
17. |Hernematemaatka 13 d
18. |Ilupeenarde kujundaja 29 °
19. |Jagamismasin 7 Oescm XX
20. (Joulukaardi voltimine 24-251 03
21. |Kaalude nditus 17 |
22. |Kaardistamine 33 [ ]
23. |Kahekohalise arvu ehitus 19 posy
24. |Kellel on dnne? 20 ~2 0
25. |Kes on kiirem? 1 31 Oe O
26. |Kes on kirrem? II 5 porlit]
27. |Kirrem rida vdidab 19 ooy
28. |Kingituste nimekirja koostamine 22 m
29. [Kirbuming 14 <&
30. [Kirjakandja méing 29 ooy
31. |Klassidhtuming 14
32. |Kolme aedvilja salat 39 « O
33. |Konstruktor 13 ]
34. |Kopeerimismasin 13 (3
35. |Korrutustabeli rong 28 ®
36. |Korrutustabeli sport 27 ®
37. |Korrutaja trips-traps-trull [ N
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38. [Kuhu miski kuulub? 13 "
39. |Kujundiméiing a
40. |Kuum kartul 28 oellm
41. |Laomees 29 o
42. |Likuvad kettad 25 3
43, |Lillekimp 16 e
44. |Mahu ennustamine 18 n
45. {Massi ennustamine 17 a
46. |Mina tean! 7 ODess e XX
47. |Minu pere, tule koju! 25 OeOn
48. |Mis arvu ma métlesin? 31 poe
49. |Mis liks peitu? 10 Q
50. (Mis on juhtunud? 11 ¥ ¢
51. [Mister X 34 (60O
52. |Moodusta rithm 16 proolil | SRS
53. |Murdjoonemeister 12 (00 e
54. |Murdude méng 17 [ ]
55. |Mustrite joonistamine 27 o ¢
56. {Mohk ja Tolpa rahapaja juures 29 o
57. |Maistatused 12 B
58, M66tmine':, millest oleks kasu voi mida 33 -
oleks huvitav teada
59. |Ming paarides 17 i
60. |Nimede vordlemine 14 <>
61. |Numbrite mdistatamine 16 prall
62. |Ole tihelepanelik! 11 ¥
63. |Orienteerumisming kalendriga 24 e
64. (Otsi ja too! 13 <&
65. Piia k.orfutamise ja jagamise 30-31| ®
mustriming
66. |Poeming 22 0O
67. |Prrr! 36 perlC RN
68. |Puslke 27
69, E;lumblflrguse moGtmine indiaanlase 16 -
70. |Pdevaplaani koostamine 24 X
71. |Parth trikitabel 32-33 | @
72. |Reisikonsultant 40 |m 2
73. |Retk 9-ni 34 « 0O
74. |Robotiming 11 ¥ o
75. |Rooma numbritega Kirjutamine 27 |H 0O X
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76. (Ruudupusle 14 0
77. |RaGvliretk 29 | @ ¢
78. |Sada tiis! 20 0 ¢
79. [Sahjane arv 36 Ze
80. |Salakitja lugemine ja koostamine 12 G ¢
81. [Samm ette! 25 OmQee¢s) 1
82. [Silindertelefon 14 a
83. |SGiduplaani spetsialist 25 X
84. |Teadlk telekavaataja 24 X
85. |Tahelepanuming 14 [
86. |Tahestiku-uurimus 12 (O
87. |Tdisnurga-uurimus 15 a
88. |Tdpsusviskeméing 20 > 0Oe
89. |Téringuming 39 Oe
90 |Unimiits 24 Oe 5
91. |Unine pikapikk 21 Oe
92. [Vanaaegsete mdotude vordlemine 17 |
93. |Viikese Noia lapitekk 37 |@ ¢
94. |Voldi sarnane kujund 15 a
95. |Ohupallireis 20 L
96. |Umarkehade voidujooks 14 o
TEEMADE TINGMARGID

X Aeg

22 Arvude jarjestamine ja vordlemine

8] Avaldis

X Esemete jarjestamine ja vordlemine

O Geomeetria

+ Hulgad

2 Kirjalik liitmine ja lahutamine

® Korrutamine ja jagamine

O Liitmine ja lahutamine

g9 Matemaatiliste mdistete kujundamine

Murrud

Rooma numbrid

¢ Tehete jirjekord

¢+ Téhelepanu- ja strateegiamiangud

Q  Tiht arvu tihisena

B Viirtusmoddud
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